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ПОРЂЧАИ ОНЛАИН! 


Направи e-mail заявка за брой на GamePlay 
и ние це ти го изпратим 


Може ga поръчате новия и стари броеве на списание GamePlay на e-mail . Посочете три 
имена, ЕГН, адрес, телефон за Връзка, начин на плащане и номера на броя, Който Желаете да закупите. 


с банков превод В Пощенска банка по сметка BG84 ВРВ! 7940 1054 7919 01, „Хай Ена ЕООД. са 

с пощенски запис на адрес: София 1000, ул. Г. С. Раковски 145, 8x. Б, em. 1, сп. GamePlay с) е 
- счетоводство (задължително да е посочено „изпращане на адреса на получателя“). 2. еп ~ 

с наложен платеж (Важи за ограничен брой населени места). Безплатната доставка важи за новия брой - самостоя- 


телно или В Комбинация със стари броеве без ограниче- 


А ЛОБИ ПРЕС ние В Количествата. При поръчКа само на стари броеве 
Доставката се извършва от 2.3 Я<-” z ce доплаща 1 л8. Количествата от накоџ стари броеве 
Алтернативно за накоџ населени места се ползват може да са изчерпани. 


Заявките за стари броеве се изпълняват Веднъж месеч- 
Български пощи. но, заедно с разпространенџето на новия брой. 
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Леле как обичам есента! 


Идеално Време за гейминг! За навън не става - то е ясно, а В същото 
Време месеците след октомври до февруари-март на следващата го- 
дина традиционно са най-изобилните отКъм aku гейм заглавия. Направо 
неочаквано добра Комбинация! 


Точно затова още В началото на новия брой ще забележиш, че сме mu 
подготвили едно малко, симпатично списоче с нещата, за които е 
редно да се оглеждаш през следващите няколко месеца. И сам ще се 
убедиш, че става дума за Все отбрани игри, които просто не можеш да 
си позволиш да пропуснеш. 

Малко по-нататък В списанието пък ще се убедиш Колко прав съм бил, 
Като ти Казвам, че есенно-зимният сезон е златно Време за електрон- 
ните забавления. 


Като започнем от RPG-mo на месеца - Risen, минем през българска- 

та изненада Tropico З, основния Конкурент на задаващата ce Modern 
Warfare 2, а именно Operation Flashpoint: Dragon Rising, ma до друг основен 
конкурент - този nom Ha PES - добрата стара FIFA. 

Също така силно те съветвам да обърнеш нужното Внимание u да 
отдадеш дължимото на тандема Jack Black/Tim Schafer и тяхната 
Вища! Legend (която между другото е БРУТАЛНО добра), на материала 
за бъдещия Конкурент на НО Бххх поколението - оббития В пайнстве- 
ност и мистерия NVIDIA Fermi, Както и на доста интересния (ex, че съм 
скромен) тест на Sparkle Calibre Х265. 

За десерт В самия Край на броя сме ти подготвили три Култови инди 
игрички - малки, но от сърце... 

Hakpamko и с други думи: 

приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
главен редактор 


ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. 


Посочените цени са с ВКлючен ДДС и се отнасят само за мобилен 
интернет В мрежата на М-Тел. Цените Важат при подписване на договор 
за 12 или 24 месеца. Начин на таксубане: на 1 КВ. Минимална цена на сесия 
0,01 лв. За повече информация: www.mtel.bg, “88 или магазините на М-Тел, 
Технополис, Хенди, Моби, МСВят, Офис 1 Суперстор и Фонекс. 
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Risen 
Tropico 3 
FIFA 2010 


Operation Flashpoint: Dragon Rising 
Brutal Legend 


Hardware 
Sparkle Calibre X265 
NVIDIA Fermi 


Малко, но OT сърце 
Най-продаваните игри за месец октомври 
В следващия брой 


А Е Ев. 
Еди Ригс има проблем - ue- 


рата, 8 Която е попаднал, 
е прекалено шантава дори 
TEE за хеви металист Като 
него. За сметка на това е 
gaBoacku забавна! 


~ | и + | 
Основният Конкурент на Modern Warfare 
2. Широкомашабна, свърхреалистична 
Военна симулация. Който си пада по 
такива неща, да заповяда. 


Футбол, страсти, 100% 
адреналин. Мне, тоба не се 

26-29 отнася съвсем точно Към 
тазгодишното издание на 
„Вечната“ FIFA. 


БЪДЕТЕ В ЧАС С НАЙ-НОВОТО 
ОТ СВЕТА НА ТЕХНОЛОГИИТЕ 
И ДОМАШНОТО РАЗВЛЕЧЕНИЕ 
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Обзор на моделите. 
за тази година. 
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Градски 
маршрути. 
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Абонамент за Абонамент за 


КАК? 
Абонирайте се за списание Hi-Fi звук визия за 1 година и вземете 1-годишен 
абонамент за най-голямото технологично списание в България на 1/2 цена 


Отстъпката важи само при закупуване на 1-годишен абонаментен пакет за списания Hi-Fi звук и визия и НСотт. Абонаментът може да стартира от произволен месец в годината. 


Общата стойност на пакета е 96 лв. - спестявате 36 лв. от коричната цена на списанията. Кя 
ПАКЕТЪТ СЕ ПРЕДЛАГА И ДОСТАВЯ ЕКСКЛУЗИВНО ОТ АБОНАМЕНТНА ФИРМА A 

Заявка може да направите Ha e-mail dobi@big.bg или на телефоните Ha “Доби прес" ЕООД: София - 02/963 30 81; 963 30 82; 963 20 47; Бургас - 0879 101 237; В. Търново - 0879 
101 241; Пловдив - 0879 101 266; Благоевград - 0879 101 257. Начини на плащане: в брой в офисите на “Доби прес" ЕООД в страната, с пощенски запис, по банков път, с наложен 


платеж. Офертата е в сила до 31.12.2009 г. 
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@® Какво може (и какво не) 


Фе новият GeForce? 

Ө GEFORCE GT 240 

Понастоящем нещата оКоло GeForce СТ 240 Вече 
са от ясни по ясни. Картата ще се предлага 6 
дВе основни разновидности: 

GeForce GT 240 DDR-3 -> 96 Stream processors, 
makmoBa честота на адрото 550 MHz, 1340 MHz 
Ha шейдърите, 128-6umoBa шина за паметта, 1 
GB Bugeonamem с ефективна честота 1800 MHz. 
GeForce GT 240 DDR-6 -> 96 Stream npouecopa, 
makmoBa честота Ha адрото 550 MHz, 1340 MHz 
Ha шейдърите, 128-6umoBa шина за паметта, 512 
MB Bugeonamem с ефективна честота 3600 MHz. 
Om гледна точка Ha производителност и gBama 
Варианта ще предложат горе-долу същото съот- 
ношение: „цена/бързодействие“, Както и GeForce 
9600 СТ. Това, разбира се, не може да мине за go- 
бра новина, но не е и непременно лоша - 8 Крайна 
сметка 9600GT излиза, СТ 240 Влиза. 
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Фе Or AMD за 


Фе овърклокърите с любов 

е PHENOM И X2 555 BLACK EDITION 

За култовата Black Edition серия процесори на 
AMD с отКлючен множител ce знае от извест- 
но Време, че ще преминават на нов степинг 
СЗ. Основната идея е понижаване общото 
енергопотребление (а оттам и nukoBama 
работна температура) на чиповете от тази 
серия, Което за продуКти, ориентирани основно 
Към хардуерните ентусиасти и любителите 

на овърКлока, е от критично значение. След 
анонса за преминаване на модела Phenom || X4 
965 Black Edition Към новия степинг стана ясно, 
че и двуадренџат представител на фамилията 
- Phenom ІІ X2 555 Black Edition, също ще се 
сдобие с нова, СЗ ревизия. Неговата работна 
честота ще е 3.2 GHz (т.е. с 100 MHz повече 
от тази на оригинала). 


| S243HLBMII 


| ще спрем, а цената е съвсем разумна 


Вече знаем Какво искаме да ни донесе Дядо Коледа 

- нека е един нов Acer S243HLbmii и считаме Въпроса 
за уреден. И то не само за тази, ами 
направо и за следващата година! 
Въпросният моКър хардуерен сън 
представлява дебел едва 14.5 мм 
панел с LED подсветка, Full HD 
резолюция (1920х1080 пиксела), 2 ms 
Време за реакция, Контраст 10001 

(8 000 0001 динамичен Контраст), 
максимална яркост 250 cd/m? и аба 

1 W Вградени Високоговорителя. За 
дизайна дума не искаме да отваря- 
ме, защото отворим AU, не е ясно Как 


– около 270 евро. 


| дума за процесори Рћепот || с дефектирала 


ATHLON |! ХЗ 435 


След неотдавнашните презентации Ha Athlon Il 
ХЗ 620 и 630, на 20 okmomBpu се появи още един 
„меджинен“ процесор от фамилията Athlon 
|. Става дума за триядрения Athlon || ХЗ 
435. Той се отличава om Phenom |! основно 
по липсата на Кеш памет от трето ниво 
и лесно може да се предположи, че става 


| Phenom'Il 


(и респективно блокирана) L3 Кеш памет. 
Най-силната страна на новия процесор е 
ниската цена. На практика тоба е най-еб8- 
тинџат триядрен процесор, достъпен Към 
настоящия момент, а сравнително Висо- 
Ката му работна честота Компенсира до 


голяма степен липсата на Кеш от трето ниво. 


пълнения В нарастващото Core i7 семейство 
на Intel (Core 17-960) стана ясно, че разме- 
стВания ще има и В листа с по-стари Core 2 
Duo чипове. В началото на новата година 
Компанията Възнамерява да предложи Mo- 
дела Pentium Е6600 (3.06 GHz, 2 МВ 12 кеш 
памет, 1066 MHz шина). Вероятно тоба 
ще e и първият Intel двуадрен процесор 
с тактова честота над 3 GHZ и цена 
под 100 долара наличен на пазара 

- меко Казано изгодна оферта дори 
на фона на предстоящата поява на 
Core i5/LGA 1156 чипове с gBe ядра. 


y NOW YOU ARE CONNECTED! 
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NOW YOU ARE CONNECTED! 


АП DirectX П – продължението RADEON HD 5700 


През този месец ATI са направо 
неуморни - букВално седмици 
след анонса на новата НО 5800 
генерация Вече са готови със 
следващата си оферта - HD 5700: 
предложението им за масовия 
Клас DirectX 11 графични решения. 
За момента са представени 

ава продукта - Radeon HD 5750 

и Radeon НО 5770. И двата са 
базирани Върху олекотена Версия 
на ядрото Juniper, произвеждано 
по 40 нм процес. В тази си Версия 
mo се състои от 1.04 милиарда 
транзистора, площта му е 166 
КВадратни милиметра и за разли- 
Ка от по-големите си батковци — 
НО 5800 използва 128 (а не 256) 
битоВа шина за паметта, която 
обаче отново е GDDR-5. 
Предварителните тестове со- 
чат, че по-бързият от gBama нови 
Radeon-a - HD 5770, се представя 
на нивото на НО 4870 от предход- 
ната генерация, т.е. В повечето 
случаџ превъзхожаа прекия си 


Конкурент GeForce GTS 250, но 


отстъпва на GeForce GTX 260. Що 
се отнася до по-слабия Radeon 
НО 5750, резултатите показват 
незначително изоставане om 
GeForce GTS 250. 

Накратко - очакваната peBo- 
люция no отношение Ha произ- 
Водителността В пози ценови 
сегмент (между 100 и 150 долара) 
така и не се състоя. За парите 
си новите Карти предлагат 
поддръжка Ha DirectX 11 и Eyefinity 
(масив от 3 и повече монито- 
ра), намалени габарити и 
енергопотребленџе. 


Гледайки техническите характеристики на 
тази дънна платка, човек нама Как да не 
си направи извода, че става дума no-ckopo 
за имиджов, отколкото за масов продукт. 
Gigabyte ЕХ-58 Extreme 2 е базирана на 

| елитнџа Intel Х58 чипсет (предназначен 

за Core 17 – Все още най-бързите десктоп 
процесори на пазара), а сред другите 
екстри, които предлага (Внимание!), са 
поддръжка на интерфейси Като SATA-600 и 
USB 3.0! Буквално – Завръщане B бъдеще- 
то 4! За финал пичовете ни забиват и 
четири пълноценни РСІ Ехргеѕѕ х16 Видео- 
слота и ни оставят да дишаме тежко. 


HEMLOCK 


GRAPHICS 


След Като Вече Веднъж беше отложен 
от Края на октомври за Края на ноем- 
Ври, анонсът Ha gByuunoBomo графично 
решение от новата Radeon генерация 


Друг лидер на пазара за дънни платКи 


също Възнамерява В най-сКоро Време да 
се разпише В авангарден модел. Базиран 
Върху младшия чипсет Intel P55 (предназ- 


начен за по-масовите Core i5/i7 процесо- 
ри, използващи LGA 1156 цоКъл), P7P55D-E 
Premium ще предложи поддръжка Ha USB 
3.0 и отделен ЗАТА-600 Контролер с 
шест порта, способни да осигурят мак- 
симална сКорост на трансфер 6 GB/s. 
ДВата PCI Express х16 предлагат на 
потребителите гъвкав избор – както 

на NVIDIA ЗП, maka и на АТ! CrossFireX 
многочипови Видео Конфигурации. 


Вече се очаКВа с изострен интерес от 
феновете на Компанията. Припомня- 
ме, че става дума за два нови модела: 
Radeon НО 5970 и Radeon НО 5950, за 
koumo се твърди, че ще се появят офи- 
циално през Втората половина на npeg- 
последния месец на 2009. УВи, информа- 
ция относно технически спецификации, 
наличност и Възможности практически 
липсва. 


е FEATURE 


10/датеріау/106 


Dragon Age: 


Origins 3 


Последно се чу, ue: Всако ново 
заглавие на Канадците от Bioware 
е събитие В ролебия сват само 
по себе си. В този ред на мисли 
Dragon Age: Origins не прави 
изключение, дори напротив - В no- 
следната година играта неизмен- 
но присъства под светлината на 
прожекторите, най-Вече поради 
пвърдението на разработчици- 
те, че амбициозният им проект е 
своеобразен духовен наследник на 
един от първите хитове, с Който 
се утбордиха на световната 
сцена, Baldur's Gate. Най-болнуба- 
щата новина около епичното РПГ 
е, че подобно на Колегите си от 
Bethesda, Bioware са си наумили 
ga „удолЖжат“ живота на заглавие- 
mo с Всевозможни платени добав- 
Ки, Които ще се появят 8 месе- 
ците след неговото излизане на 
пазара. Нещо повече, по думите 
на продуцента Марк Дара планът 
е тази поддръжка да продължи не 
по-малко от 2 години, Което cu е 
Впечатляващо, откъдето и ga го 
погледнем. 

Притеснения: Както при Всеки 
продукт от подобен мащаб, и 
тук изникват някои неудобни Bt- 
проси, свързани със способност- 
та на студиото да реализира пъл- 
ноценно Всички свои идеи. Затова 
пък първоначалните ревюта са 
изключително обнадеждаваши, 
Като преобладаващо е мнението, 
че Dragon Age: Origins е една om 
добрите ролеви игри В последни- 
те години. Очаквайте ревюто ни 
през следващия месец. 


злиза: пролет 2010 
латформа: PC, Xbox 360, PS 3 


ap: шпионска ролева игра 


Последно се чу, че: Послед- 
ната новина, съпътстваща 
изключително драматичния 
производстВен цикъл на един- 
стВената по рода си шпионска 
ролева игра, по думи сездатели- 
me à – Obsidian Entertainment, е, 
че датата Ha излизане ще бъде 
отложена за Втори път с шест 
месеца. Иначе Казано, ако меч- 
тата Ви е била да се ВЖивеете 
В ролята на герои Като Джей- 
сън Борн и Джак Бауър, нямате 
друг избор, освен да почакате 
до пролетта Ha 2010 година. 
Притеснения: Това от своя 
страна предразполага Към 
Hakou доста неприятни мисли 
u меко Казано обезпокоителни 
заключения. Името на Obsidian 
е доволно познато В RPG сре- 
дите - най-Вече благодарение 
Ha проекти Като Mask of the 
Betrayer и KOTOR 2, но не e Код 
знае Каква тайна, че игрите им 
по традиция излизат 8 безоб- 
разно техническо състояние. В 


FEATURE 


такъв случай единственото ло- 
гично предположение, до Което 
непредубеденият наблюдател 
може да стигне, е, че история- 
та за пореден път се повтаря. 
Тоба беше потвърдено и от 
изтеклите до момента гейм- 
плейни отКъси, В koumo ясно ли- 
чат проблемите с изкуствения 
интелект на Враговете, а по 
наше скромно мнение именно 
тоба е един от най-бажните 
аспекти 8 подобни продукти. 

В Крайна сметка Какъв е 
смисълет от Внимателното 
промокване В сенките, Когато 
злодеите така или иначе не 
представляват никакво пре- 
дизвикателство? Точно поради 
тази причина новината за om- 
лагането на заглавието беше 
посрещната с огромна доза 
облекчение В нашия екип. Да се 
надяваме, че moBa допълнител- 
но Време ще стигне Ha Obsidian 
да оправят Всички неразбории 
8 отрочето си. 
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Max Payne 3 
Разработва: Rockstar Vancouver 
Издава: Rockstar 

Излиза: март 2010 
Платформа: PC, Xbox 360, PS 3 
Жанр: адреналинова симфонџа 
на забавен Кадър 


Последно се чу, че: Към настоя- 
щия момент продължението на 
една от любимите ни поредици 
продължава да бъде обвито В мис- 
терия. ЕстестВено не липсва Кон- 
Кретна информация за Мах Раупе 
3, но засега та е единствено под 
формата на предварителен пре- 
глед, а не на толкова жадуваните 
от Всички фенове на франчайза 
реални геймплейни Кадри. Наскоро 
В интернет пространството mu- 
хомълком се промъкна и кратичък 
дебютен тийзър, но Както и сами 
се досещате, липсваше Каквато и 
да е индикация за това, какво мо- 
Жем да очакваме от заглавието. 
Притеснения: Нормално е при 
Всичките тези Въпросителни, 
съпътстВащи променения разра- 
6omuuk (Rockstar Vancouver, хора- 
ma стоящи за Bully), абсолютно 
прекроенџа сетинг (масто Ha 
действие: Рио де Жанейро), Както 
и понапредналата Възраст на 


Са! of Duty: = 


Modern Warfare 2 


Разработва: Infinity Ward 
Издава: Activision 
Излиза: 10.11.2009 


Платформа: PC, Xbox 360, PS 3 


Жанр: екшън от първо лице 


Последно се чу, че: Кой не знае 
Са! of Duty, Кой не е чувал за нея? 
ДейстВително Modern Warfare без 
съмнение беше едно от най-д0- 
брите заглавия на тази Конзолна 
генерация, а Колкото повече 
научаваме за продължението, 
толкова по-ясно става, че mo cno- 
Койно може ga надмине успеха на 
именития си предшественик. Що 
се отнася до самата игра, Както 
може да се очаква, любопитни 
подробности не липсват. Една 
от най-обсожданште В послед- 
ните седмици е решението на 
разработчиците да пренесат 
сюжетното действие не Къде 
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главния герой, да се прокрадват 
известни... съмнения относно 
геймплейните достойнства на 
Мах Раупе 3. От друга страна 
обаче, moBa на свой ред отваря 
някои изключително интригува- 
щи перспектиВи В геймплейно 
отношения - говори се, че Макс 
ще страда от пристрастяване 
Към болкоуспокояВащи, а може би 
и годинките Вече ще си Казват 
думата и той няма да е тази 
мълниеносна машина за убива- 
не, която Всички познаваме и 
обичаме, маКар че и този път 
Кадансовите престрелки ще са 
В основата на играта. В Крайна 
сметка нямаме друг избор, освен 
да проявим търпение, Което едва 
ли ще е толкова трудно, предвид 
факта, че повече информация ще 
се появи непосредствено преди 
пусковата дата, Която съвсем не 
е далече. 


да е, ав опожарения, превърнат 
В руини Вашингтон. В този ред 
на мисли поредният скандал на 
тема Видеоигрите и мястото 
им В съвременното общество е 
само Вопрос на Време. Друг инте- 
ресен момент е дебютиращият 
8 Modern Warfare 2 режим, наре- 
чен Special Ops, В Който до двама 
играчи се състезават В Коопера- 
тивен режим за изпълнението на 
различни цели Като обезвреждане 
на бомби или системно избиване 
на Вълни от Врагове. 
Притеснения: Шегувате ли се? 
Никакви! 


Left 4 Dead 2 


Последно се чу, че: Донякъде 
разбирам фенската общност, 
протестираща срещу разработ- 
Ката на Left 4 Dead 2 – продъл- 
жение, Което идва само година 
след Като оригиналният зомби 
екшън се появи на пазара. Hauc- 
тина Въпреки Всички обещания 
на разработчиците om Valve 

да продължат поддръжката на 
миналогодишния хит и след поя- 
Вата на сиКуъла някак неусетно 
се прокрадна идеята, че цялото 
допълнително съдържание тряб- 
Ва да бъде достъпно за Всеки 
абсолютно безплатно. От друга 
страна, това просто няма Как 
да се случи, тъй Като Left 4 
Dead 2 е напълно нова игра Във 
Всяко едно отношение, макар ga 
запазва основните геймплейни 
принципи на предшестбеника 
си. Затова пък добавя нови mu- 
cuu, герои, оръжия, В това число 


Последно се чу, че: Няма Как да 
не сме меКо Казано ентусиази- 
рани за Мазз ЕНес! 2, след Като 
самите разработчици я опреде- 
лят Като гейм еквивалента на 
„Империята отвръща на удара“. 
По наше мнение moBa значи, че 
продължението на една от най- 
успешните игри за Конзолната 
платформа на Microsoft ще залага 
много повече на мрачната, по- 
тискаша атмосфера, многоплас- 
товите (и сышо толкова тра- 
гични) персонажи и изключително 
адреналиновия екшън, за Което 
спомагат солидните подобрения 
на бойната система. Историята 
ще разказва за последната мисия 
на любимия ни Командир Шепъра, 
Която съвсем споКойно може да 


ч такива за близък бой, Което 
от сВоя страна отВаря неподо- 
зирани тактически nepcnekmu- 
Ви за оцеляване. ОсВен тоба се 
обещаВа подобрение и В noBe- 
денџето на Враговете, Като за 
kanak на Всичко изкуственият 
интелект, който отговаря за 
цялостното преживяване на 
играчите, този пот може да 
Контролира и Визуалните и 
звукови ефекти. В Качеството 
и стойността Ha продължение- 
то ще можете да се убедите 
сами чрез демонстрационната 
Версия, Която ще се появи на 
бял свят на 10 ноември. 
Притесненџа: Просто няма Как 
да има такива - на практика 
това заглавие е изградено Върху 
една доказано работеща форму- 
ла, Която (надяваме се) ще бъде 
шлифована до съвършенство. 


се определи Като самоубийстве- 
на. Именно това е и един от 
най-интригуВащите аспекти на 
Mass Effect 2 – В зависимост от 
решенията, Които играчът Взема 
В хода на действието, той ще 
стигне до различни сюжетни за- 
Вършеци, Като предвид самоубий- 
стВения характер на начинание- 
то Bioware намекват, че няКоц 
от тях ще Включват смъртта 
на главния герой и/или накоџ от 
неговите спътници. 
Притеснения: Bioware имат дос- 
татъчен авторитет В ролевите 
среди и смятаме, че с чиста 
съвест можем да им дадем пълен 
Кредит на доверие и В този 
случай. 


FEATURE 


A Aliens vs. Predator 


Последно се чу, че: Какво no- 
хубаво от нова игра, базирана на 
един от любимите франчайзи на 
цяло поколение, Която се раз- 
работва не от Кого да е, а от 
студио, Което има доказан опит 
8 областта? Става на Въпрос за 
британците от Rebellion, koumo 
стоят зад утбордилата се Като 
Класика Aliens vs. Predator от Вече 
далечната 1999, u докато цялото 
им творчество от тогава до 
сега би могло да се опише Като 
посредствено (и то само ако 
решим да бъдем yumuBu), то по 
Всичко личи, че Въпросните госпо- 
да са твърдо решени ga ни се 
реваншират за миналите прегре- 
шения. На пор8о място, от mex- 
нологична гледна точка Всичко 
изглежда на Високо ниво, особено 
предвид факта, че заглавието ще 
е едно от първите, поддържащи 
новата DirectX 11 технология на 
Microsoft. Що се отнася до гейм- 
плея, самостоятелната кампания 
ще бъде разделена на три Корен- 
но различни части - съответно 
по една за пришълците, хората u 
хищниците, В тон с най-добрите 
mpaguuuu на поредицата. Подроб- 
ности засега липсват, но може 
да очаквате порвите ga бъдат 
изключително бързи и опасни, 
пехотинците да бъдат малко 
повече от пушечно месо В ръце- 
те на невнимателните играчи, 

а последните - силни Във Всяко 
едно отношение, но зависещи 

от твърде много ограничения си 
запас от енергия. 

Притесненџа: Дали пок разра- 
ботчиците не ca забравили как 
се прави Качествена игра В близо 
10-годишната пауза от послед- 
ното си заглавие, заслужаващо 
Внимание? Надяваме се това да 
не е maka. 
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2% REVIEW 


една игра__ 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


Gothic RPG 


ас 


Athlon 64 X2 3800+, 2 


T: koemo имаш пред себе cu, 
е експеримент. Нашият опит 
да ти покажем една многолика 
игра по максимално много начини. 
Да те запленим, така както та 
заплени нас. Да те провокираме 
да я опознаеш толкова добре, 
КолКото я опознахме ние. Да 
пребродиш тайнствените пъти- 
ша на обвития 8 неизвестност 
остров Фаранга при това не 
Веднъж, а поне два, а защо не и 
повече пъти, omkpuBaüku 8 Risen 
цялото онова богатство, много- 
образие, магия ако щеш, Които са 
запазена марка на Всички игри, 
носещи логото на Piranha Bytes. 
Замисълът ни не беше сложен 

- тъй Като геймплейно, Концеп- 
туално, а и сюжетно играта ще 
изиска от теб да направиш mopa- 
лен избор и да поемеш Конкретен 
път за развитие на героя си още 
В първите си часове, единстве- 
ният начин да Видиш ВсичКи 
Възможно развръзки В Risen е да 
я превъртиш, и то нееднократно. 
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Трима автори и. 


За това Bceku от нас направи 
различен избор оше на старта 
на историята, така че да може 
да сподели с теб различни Bne- x 
чатления. D 

Bceku запознат c Gothic cepuume 
е пределно наясно какво точно 
се Крие зад идеята, свързана с 
избора Ha конкретна фракция 

- нещо, Което играта един Вид 
ще те „задължи“ да направиш 
почти Веднага. По този начин 
Piranha един Вид убиват gBe 
птици с един Камък - повишават 
т.нар. герау уаче (т.е. смисъ- 
ла от преиграване) и В същото 
Време „заключват“ (макар и не 
толкова строго, Колкото други 
RPG заглавия) персонажа ти Към 
определен Клас. Risen не прави 
изключение от moBa правило и 
Вариантите са В общи линии 
три: В случай, че се озовеш В 
Манастира (доброволно или не 
съвсем), можеш да се развиеш 
Като Инквизитор (маг боец или 
по друг начин Казано – паладин) 


или чист магьосник. В случай, че 

поемеш Към блатото и избереш 

групата на Дон Естебан, то 
тогава ймаш шанса да развиваш 
чист боец (или по-скоро смес оп 

Класове Като fighter/ 

rogue/ranger). 

Разбира се, Ha 
практика нецата 
далеч не са толко- 
Ва задължаВащи и 
точно 8 тоба се 
Крие Красотата на 
тази игра (а след 

Като стана дума - и 
на Всички предишни 
заглавия на Piranha Bytes). 

Всяка от трите опции за избор 

ускорява развитието на героя 

ти В определена посока, без да 

е абсолютно задължаващо, а 

достъпът до множестВо учители, 

koumo да те обучават В различни 
умения, ти дава Възможност сам 
да намериш най-прабилния баланс 

В оформяне на ролеви персонаж 

по твой образ и подобие. 


Добре дошли в “квизицията! 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


Mgaaam, не ме гледат с добро 
око моите „брата по оръжие“ 8 
moa Манастир. ЯВно хич не беше 
добра идея да им споделям, че 
съм решил да ставам Воин на 
реда по своя собстВена Воля и 

не съм някой от „доброволците“, 
домъкнати насила В светата оби- 
тел и заставени ga служат. 
Въпреки това съм доволен om 
обучението - бойни умения, ма- 
гия, борабене с арбалет: Все по- 
лезни неща, Които ми помагат да 
оцелея сред негостоприемната 
флора и фауна на остро8 Фаранга 
- причудливо място, на което 
Съдбата (не Боговете, защото 
Богове нама - това Всеки го 
знае) избра да ме захвърли, след 
Като Корабът ми беше унищожен 
от най-жестоката буря, Която 
някога съм Вижаал. 

ПърВата ми логична спирка, 
разбира се, беше пристанищният 
град - интересно място, Контро- 
лирано, Както по-Късно разбрах, 
от Инквизицията. Идеята за ред, 
поддържан с желязна ръка, облече- 
на В Кадифена ръкавица, определе- 
но ми допадна и бързо взех реше- 
ние, че искам да съм част от нея, 
не от откровено бандитската 
фракция на бившия Властелин на 
града - Дон Естебан. 

След Като свърших някои услуги 
за BouHume на реда, бях повикан 
лично от техния командир. Той 


ми даде препоръчително писмо, с 
Което ме допуснаха В Манастира 
– основна тренировъчна база 

на ИнКВизицията. При това ме 
допуснаха Като гост, не Като 
някой от арестантите, koumo се 
обучаваха там. 

Постепенно нещата се закучиха 
- наложи ми се правя на Шер- 

ЛоК Холмс, да издирвам един om 
учителите си В подземията на 
Крепостта, а по-Късно получих 
задача лично от Главния инкВизи- 
тор Мендоса, Която се оказа по- 
сложна и заплетена, отколкото 
сом очаквал. 


ОЙСЕЙ ЖЕЗЪЛА! 

В общи линич това е 

главното оръжие на 

типичнџа инКВизитор. 

С него беше свързано 

u единстВеното ми 

по-сериозно „Кривване“ | 
Встрани от предначер- 

танџа път на Войн на реда 

- хич не ми допадна идеята ga 
се бия с „пръчка“, ma за moBa си 
mpynax точки на уменџе за бой 

с меч. Всъщност, сега Като се 
замисля, и над упражненията по 
магия много, много не залягах, 
ma 6 Крайна сметка заложих 
основно на арбалетите и на 
финала не успях да спазя съвсем 
точно Канона на ИнкВизициягпа. 
Което, разбира се, иде да покаже 


koako либерална игра е Risen 

- дори Когато се опитва да те 
Вкара В определени рамки, ma пак 
ти оставя достатъчно много и 
достатъчно широко открехнати 
Вратички, през koumo да отидеш 
Където пожелаеш В доста обшир- 
ния и свят. 

Накратко - Пътят на ИнкВизи- 
тора (или на Воина маг) е начин 
да развиеш балансиран персонаж, 
който борави еднаКВо добре с 
хладни оръжия и магия. Въпреки 
това по никакъв начин не си 
ограничаван само до тези два 
Варианта - приеми ги по-скоро 
Като препоръки от страна на 
играта, отколкото Като mBtpg 
ангажимент. 


ABTOP: БОРИСЛАВ AHKOB 


Ние от екипа на GamePlay бина- 
ги сме се обававали В nogkpeha 
на смелите гейм проекти и 
точно от тези страници мног! 
Кратно сме призовавали произво- 
дители и разпространители да 
проявят малко повече фантазия 
и непредсказуемост. 

B този ред на мисли новото от- 
роче на изключително Кадърните 
немци от Piranha Bytes действи- 
телно притежава Bcuuku необхо- 
дими Качества, за да се окичи с 
престижната титла „истински 
духовен наследник на култовата 
Gothic поредица“. Именно nopagu 
тази причина разработчиците 
заслужават agmupauuu, понеже 
не се изкушиха да поемат по 
лесния път на масова общодос- 
тъпност и простота, очертан 
от хитови заглавия Като Oblivion 
и Fallout 3, а заложиха на тоба, 
Което умеят най-добре - емоци- 
оналните, затрогващи и неза- 
бравими приключения, изискващи 
определена инвестиция на Време 
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усилия от страна на играча, но 


° отплащащи му се по неповтори 
„ начин. 


ЮНАК БЕЗ РАНА НЯМА! 

Мигот, В Който се събудите 
сред студените, подпухнали тела 
на своите доскорошни събратя, 
на онзи твърде неприветлив 
плаж, Веднага след злополучното 
Корабокрушение, е моментът, 

В Който ще осъзнаете, че си 
имате работа с нещо наистина 
специално. Лично на мен Винаги 
ми е било изключително mpyg- 
но да постава накакви жанрови 
рамки на подобни игри най-бече 
от страх, че това би принизило 
уникалното преживяване до нещо 
тривиално, нещо, с Което съм се 
сблъсКВал хиляди пъти досега. А 
Risen определено не е подобен 
продукт, маКар че, ако сте оп 


т.нар. „Gothic ветерани“, Веднага 
ще се почувствате В свои Води. 
ТоВа, Което отличава Risen om 
Купищата заглавия на пазара, е, 
че В нейния свят Винаги се нами- 
ра нещо интересно, изненадващо 
и свежо дори и след тридесет 
часа, прекарани 8 Компанията 0. 
Дали ще научите нов талант за 
приготвяне на специални отвари, 
Които да отворят неподозира- 
ни перспективи за развитие на 


героя Ви, или пък В странства- 
нията си ще попаднете на парче 
от легендарен меч, заглавието 
не Ви оставя да си поемете дъх 
нито за миг. Доказателство 

за тази теза е следният ekc- 
перимент, Който реших да си 
направя om чисто любопитство: 
отВорих Картата и си избрах 
първото нещо, Което ми хвана 
окото - наглед безлюден остров, 
откъснат от Всякакъв намек за 
цивилизация. Познайте Какво! Не 
стига, че съвсем не беше безлјо- 
ден, ами и намерих изключително 
ценна плячка, Която иначе със 
сигурност бих пропуснал. Още 
по-Вълнуващ е фактът, че тоба 
не е просто изолиран пример, а 
Важи за ВсяКо Кътче от забуле- 
ния В мистерия остров Фаранга. 
Когато Все пак се отегчите 

от лова на съкровища, ugBa ред 
да ce намесите В назряващия 
конфликт, разкъсващ и без това 
намиращата се 8 деликатна 
ситуация местност. 


НА ОРЪЖИЕ! 
Лично аз избрах пътя на BouHa 


и може би тук е мястото да 
повачгна Въпроса за Воднишката 
чест, Която е основен идеал В 
ценностната система на нашия 
екип. Въпросната се хараКте- 
pusupa Haü-Beue със своята 
тотална липса сред обитатели- 
те на острова. След насилстве- 
ното заграбване на Властта om 
ИнкВизицията логично е първо- 
началните Владетели да пра- 
Вят Всичко по силите cu, за да 
ВъзстаноВят статуквото, Като 
Въобще He се сбенят ga прибяг- 
Ват до различни Видове подривни 
дейности и подмолни дела, само 
и само да поразклатат авто- 
ритета на агресора. Естест- 
Вено крайната цел е ясна – да 
Вдигнат Въстание В града, след 
Което да освободят население- 
то от хищната лапа на нашест- 
Вениците. Дали обаче народът 
иска да бъде „освобождаван“? 
Работата е там, че положение- 
то В хайдушкКия лагер не се pas- 
личава особено от диктатурата 
на ИнкВизиторите - тези, koumo 
разполагат с малко повече 
Власт, държат подчинените си 


В постоянен страх чрез заплахи, 
изнудване и рекет, а потърпев- 
шите на сВой ред се onumBam по 
Всякакъв начин ga Ви „отърват“ 
от съдържанието Ha Кесията Ви. 
Още по-интересен е фактът, че 
моралната деградация на хората 
на стария Дон започва далеч 
преди окупирането на Фаранга, 
Като преди това основна мише- 
на на безскрупулните им игрич- 
Ки са били обикновените хора. 
Именно тази многопластовост 


прави различните 
фракции толкова 
интересни, а наглед 
тривџалнџа Въпрос за 
избор на лагер - толкова 
труден. Липсата на ясно раз- 
граничена добра и лоша страна 
спомага изключително много 
за достоверното изобразяване 
на персонажите сред двете 
Враждуваши групи, Като по този 
начин образът им бива изгра- 
ден Върху техните действия 
и границите, koumo са склонни 
да преминат, за ga постигнат 
целта си, а не Върху някакви и 
без това твърде абстракт- 
ни идеали 8 света Ha Risen. В 
резултат Piran a Bytes съумяват 
ga избегнат Клишираните герои, 
без ga прибягват до Кой знае Как- 
Ва оригиналност В характерите 
им, Което ntk от своя страна 
прави чудеса за атмосферата и 
чувството, че срещу Вас стои 
нещо повече от поредната Кукла 
на конци, чиято цел В живота е 
да Ви gage следващия Куест. 


ФИНАЛНИ Думи 

Идва Време за личната ми равно- 
сметка, Която съумях ga си Ha- 
правя далеч, далеч преди Края на 
заглавието, потопен и очарован 
от случващото се пред монито- 
ра ми. Risen е най-добрата игра 
на студиото om Gothic 2 насам и 
не Виждам причина ga не я препо- 
ръчам на Всеки, Който поне малко 
си пада по ролеви заглавия. 
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Пътят на магьосника 


АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 


„Смелият безименен герой с лоша 
прическа припкаше по пътечката, 
Водеща Към Харбър Таун - един- 
стВеното място на целия остров, 
Където можеше да изпълни пове- 
лата на Съдбата (а.к.а. Главния 
редактор) и да стане магьосник. 
Знаеше, че може просто да поеме 
по пътя Към блатото, където 
щяха да го обучат за боец, или пък 
да се остави да бъде арестуван 
от патрулирашите Воини на Opge- 
на, които щяха да го заставят да 
се присъедини Към тях и да служи 
Ha ИнкВизицията - и двата пътя 
бяха далеч по-лесни и примамливи 
от отредения му от преждеспоме- 
натия Главен (Да се свети, свети 
името му). 
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Наколкото битки, koumo беше 
Водил досега, го бяха накарали ga 
се Впечатли изключително много 
от собстВените си бойни умения 
и от начина, по Който се движеха 
противниците му. В сърцето си 
знаеше, че ще му е далеч по-прият- 
но да се сражава с меч и щит, 
Вместо да поразява Враговете си 
от разстояние с магия, но дългът 
си беше дълг, затова не се отКло- 
ни от пътя Към града, Въпреки че 
проклинаше люто съдбата.“ 
Горният параграф го написах, след 
Като бях прекарал само оКоло час 
6 света на Risen, затова и 6 него 
са изразени само най-първоначал- 
ните ми Впечатления, Все още 
примесени с голяма доза очаква- 


ния, Сега обаче, след Като жибях 
няколко дни В играта и 
опознах по-добре ма- 
гьосниКа Като Клас, 
съм сКлонен да пре- 
осмисля позицията 
си. Магията Кефи. 
Даже много Кефи. 

Защо? Ами най- 
Вече защото... 


Докато другите два обик- 
HoBeHu и тотално неготини Класа 
са принудени да играят малко или 
много стандартно, магьосникът е 
способен да проявява гъвкавост, 
за Която те могат само да си 
мечтаят. Например представете 


си, че cmoume на Кула, Високо над 
морето, а целта Bu е се намира на 
островче, от Което Ви делят oko- 
ло двеста метра по права линия. 
Имате два избора - да потърсите 
път до долу, а след това да преца- 
пате през плитчините, молейки се 
да не бъдете изядени от гигант- 
ски, избягал от „Дюн“ червей (гово- 
ря за бог - обективно погледнато, 
червеите трябва ga нападат само 
от дълбоката Вода, но на мен Ha 
ава пъти ми се случи да ги Вида как 
ce извисяват om плитчините) или 
да използвате малко магия и да ce 
спуснете с летене до острова. Oc- 
Вен чистия Кеф от усещането, че 
сте успели да надхитрите систе- 
мата, Вторият Вариант си има u 
друго предимство - лесно можете 
да Кацнете на Високо място, koge- 
то сте напълно недостижими, и 
да изпофайърболите Всички гадини, 
заплашВащи kpexkama Ви особа, без 
дори да си изцапате робата. 
Същият принцип може да бъде npu- 
лаган U за преодолаването на Капа- 
ни - Вместо да търсите обезвреж- 
дащи механизми или да мислите 
сложни акробатични схеми, просто 
може да прелетите над тах или 

да пробвате да се преобразите 8 
наутилус и ga ги заобиколите (не 
става Всеки път, понякога умирах 
заради прищевките на играта, 
Въпреки че направляваното от 

мен ракоподобно беше поне на 
педя от смъртоносните шипове). 
Вариантите са много. Магията Ви 
дава Возможност да избягате om 
ограниченията и ga чийтнете ле- 
гално, Което, Като се замисля, е ц 
причината да съществува изобщо 
8 приказките и фентъзи светове- 
те. Магията освобождава. 


БОИНИТЕ ЗАКЛИНАНИЯ ДАВАТ 
АДСКИ ГОЛЯМО ПРЕДИМСТВО 
Огнената monka нанася масови 
поражения, ако гадовете са близо 
един до друг, а ледената ù сестра 
може ga замразява Временно някои 
противници - много е полезно, ако 
численото превъзходство на по- 
следните Ви ugBa В повече. Какво е 
истинска мощ, обаче ще разбере- 
me, Когато се преобразите 8 Ash 
Beast и преминете буквално Като 
танк през стая, пълна с Врагове, 
koumo при нормални обстоател- 
ства биха Ви спукали от бой. Освен 
това нищо не Ви спира ga разви- 
Вате u уменията си В рекопашния 
бой наравно с магическите. Стига 
да откриете учител, Който ga Ви 
обучава u да Качите достатъчно 


силата си (най-хитро става с 
omBapu - състаВките се намират 
обидно често, а Висшето ниво на 
алхимията се достига след плаща- 
не скромната цена от петнайсет 
mouku опит), може ga се биете с 
каквото оръжие Ви харесва (за да 
напреднете с меча, обаче е добре 
първо да минете през блатото, 
преди да започнете обучението 

си 8 манастира) и ga сте еднакВо 
опасни както от разстояние, така 
и В близък бой. 

Изобщо магът В Risen е избягал 
от Клишето „хилав тип В халат, 
който е на една плюнка живот“. 
фактът, че може да използва руни, 
го превръща В истинска машина 
за убиване, Която не прегазва през 
играта като на шега само защото 
маната му не се регенерира 
автоматично, а презареждането ù 
отнема Време. 


УЧИ, ЗА ДА СПОЛУЧИШ. И СЪЩО 
ТАКА ЗА ДА СТАНЕШ МОГЪЩ И ДА 
СЕЕШ ХАОС С МАГИИТЕ СИ. 
Всички В Risen могат да използват 


магически свитъци. Еднократно. зе CE 


После трябва да си Купят или Hame- 
рат нови, което бие много лошо 
през финансите на персонажа. Во- 
uHume на Ордена могат да използ- 
Ват и магически кристали, но 
само магьосниците могат да 
изучат Всички форми на магия, 
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пречка, сложена пред магьосници- 
те, за да не може твърде бързо да 
станат прекалено силни. 


ЗА МАГЬОСНИКА И 

RISEN КАТО ЦАЛО 

Главният ни редактор определи 
Risen Като „Gothic 2 на cmepougu. 
Наистина приликите са повече от 
една и аве и Като геймплей, и Като 
усещане, и Като персонажи. Има 

и още. Парадоксално е, Ho Gothic 2 
беше първата ролева игра, Която 
превъртях с магьосник, а Risen Haŭ- 
Вероятно ще бъде Втората. Никое 
друго заглавие не е успявало да ме 
накара Видя магията Като нещо 
различно от помощно средство, с 
Което да отслаба Врага си, а след 
това да го убия с меча. 

Както Казах - ако сте фенове на 
Gothic 2, най-Вероятно ще хареса- 
me u Risen. Признавам, играта е 
пълна с недостатъци, koumo се 
набиват на очи особено силно В 
началните часове, преди да сте 

се Вкарали тотално Във филма, но 
позволява гъвкавост и свобода, kak- 
Вито не сом Виждал от наистина 
много Време В ролева игра. Не me 
Води за носа, нито пък ти развод- 
нява Впечатленията с прекалено 
санабокс-ориентиран геймплей 

- нежно те Вкарва В роля, Която 
си си изградил сам, и me оставя 
да сия играеш. 


Ако и ти Като нас 
си луд фен Ha Gothic Es. 
сериите, новата игра "> 
на „Пираните“ ще 
ти допадне, и то 
много. 


Включително и най-мо- 
гъщата - рунната. 
Тонкият момент е, че 
за да достигнете до 
наистина Висшите руни 
(като например тази със 
заклинанџето за отключване на 
ключалки), трябва да сте прочели 
достатъчно Книги и да сте разви- 
ли мъдростта си до определено 
ниво. В противен случай си стоите 
птопи и немощни. Това е другата 
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АВТОР: АТАНАС “МАГКЕАКТН" ДИМИТРОВ 


elic ca RTS студио номер 
14 „докато Relic ce pas- 
BuBaxa – себе си и RTS 

жанра, Blizzard правеха пари u 

пачове за WoW"; „лоредната 

голяма стъпка напред 

за Relic и RTS жанра 

Като цяло“; „Вейс 

правят не просто 

големи, а „различни“ 

игри“. ЗВучат ли Ви 

познато? Цитати- 

те са от брой 99 на 

списание GamePlay. 

Защо започнах точно 

така материала си за Tropico 

3? Много просто - имаше рокада 

по Върховете на средите за 

гейм разработка, пряко засягащ 

представяната игра. След Кратка 
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и тиха революция Кралят беше 
сВален. Relic сдадоха мястото и 
отстъпиха кротко Короната Ha 
Haemimont Games. 
Шегата настрана, но maka 
Както я Карат В послед- 
но Време българите, 
нищо чудно един ден 
ga се позаравава- 
ме с „честито ни 
най-добро стра- 
тегическо гейм 
студио В световен 
мащаб“. Обективно 
погледнато, Haemimont 
имат немалък игрови Ката- 
лог В сравнение с други студиа, 
претендираши за RTS слава (Кой 
каза Blizzard), като Всеки един om 
готовите им продукти е с Heo- 


Разработва: Haemimont Games 

Издава: Kalypso Media 
| Жанр: президентска симулация | 
| Изисквания: 2.4 GHz процесор, 1 СВ ВАМ | 
| (2 СВ за Vista), GeForce 6XXX/Radeon X1300 
| или по-добра 


спорими Качества - нямат и една 
слаба игра. 


С Времето Haemimont доказваха 
уменџата си по най-различни начи- 
HU: започнаха през далечната 2000 
година с меко Казано, прекрасната 
реалноВремева стратегия Tzar - u 
до днес радваща се на популяр- 
ност сред играчите. 

Продължиха отново с RTS жанра, 
Ho Вече под съвсем различна 
форма - Celtic Kings. Историче- 
ска стратегия с някои доста 
иновативни елементи. След 
комерсиалния успех В България 

на Tzar, Haemimont не продължиха 
да тъпчат на едно място (както 
постоянно прави едно определено 
американско студио, което май 
споменах няколко пъти по-горе), а 
напротив - не се бояха от прогре- 
са, продължиха напред, eBoalboupaxa 
и сполучиха. Celtic Kings с двете си 
продължения е най-успешната игра 
на студиото, продала над един 


Този Кораб е 
Връзката Ви 


с останалата 
част от сВета. 


милион бройки В световен мащаб. 
СледВащата им стъпка отново бе 
свързана с RTS жанра, но с трети 
различен сетинг - фентъзи. Rising 
Kingdoms е може би най-недооцене- 
ната игра на Haemimont. НаВсяКъ- 
де отзивите бяха противоречиви 
- някои а харесваха, други не. Дали 
тоба ce дөлжеше на остаралата 
и 20 Визия (играта се появи през 
2005 г.) или на прекаленото й 
олдскул усещане, не мога да kaxa, 
но играта не се прие добре от 
масите геймъри. 

Rising Kingdoms се оказа послед- 
ната (засега) Класическа реал- 


пешни игри дойде ред и на истин- 
ското изпитание за уменията на 
Haemimont В разработването на 
развлекателен софтуер - Възраж- 
дането на стара Класика, пореди- 
ua с традиции ч интегрирането 
ù В сегашната гейм мода. Няма 


нужаа ga Казвам, че са се справили 
блестящо, Вярвам, че Всеки от Вас 


Вече е Видял оценката накраа на 
статията. 


ДействВието В играта се развива 
по Време на Студената Война на 


Ress (А) то масе елігім. Press (В) 10 ска ЕНЕ 


RAUXETE 


од 


PRESS LEFT ON RIGHT ON THE Ө то ROTATE тие BUILOING. ОА MINERALS 


18 BUILDING MUST ВЕ CONNECTED TO A ROAD 
CNSTRUCTION TIVE EXTENDED ВУ 16% BUE TO ROUGH TERRAIN 


HoBpemeBa стратегия (от тип: 
„построй сгради, направи армия, 
ступай противника“) В mBopuecka- 
та история на студиото. Следва- 
щите заглавия, Glory of the Roman 
Empire, Imperium Romanum u Grand 
Ages: Rome, ca Все представите- 
Au Ha city-building 
поджанра, В Който 
акцентът пада 
Върху създаването 
и поддържането 
на един град жив. 
Въпреки огромния си потенциал 
трите игри така и не получиха 
нужното Внимание - Вероятно 
поради сравнително тесния Кръг 
почитатели, koumo Жанрот има В 
България. 

И така след осем сравнително ус- 


ОТЛИЧЕН 6, 
HAEMIMONT, 
БРАВО! 


територџата на различни фикцио- 
нални Карибски ocmpoBu. Кампа- 
нията се състои от 15 мисии на 
също толкова бананови републи- 
ки. В началото на Всяка от тях 
трябва да направите избор с Кой 
политически управник от епохата 
да играете. Може 
ga се превеплотите 
В някоя от 18-те 
реални исторически 
личности, сред kou- 
то Че Гевара, Фидел 
Кастро, Хуан и EBuma Перон, Ау- 
густо Пиночет и други. Всеки от 
тях притежава различни плюсове 
и минуси, сообразени максимално 
точно с историческите лидери. 
Примерно Че Гевара получава 10% 
повече респект от Комунистите 


Ето така 

ще изглежаа 
евентуално 

и Вашият 
остров, стига 
да имате нуж- 


ните парц. 


Можете ga 
превръщате 
древните исто- 
рически обекти 
В mypucmuue- 
ски атракции. 


и Съветския colos, но за смет- 

Ка на това отношенията му с 
религиозната и интелектуалната 
фракция спадат поради лесната му 
избухливост. 

Освен 18-те политически лиде- 

pu от миналия Век може ga cu 
направите и собстВен държавен 
глава. За целта на помощ ugBa 
Вграденият едитор, с Който става 
персонализирането на Воншния 
Bug на президента. След тоба сте 
задолжени да изберете два плюса, 
ава минуса, история и noma, по 
който е Встъпил на Власт Вашият 
любимец, Всеки един от елементи- 
те Влияещ пряко на xapakmepucmu- 
Ките на лидера. Добро попадение 
е гапдот бутонът, с Който Всяка 
игра става уникално преживяване. 
Влизайки под кожата на управника, 
ще може да държите предизборни 
речи, спирайки се на най-наболели- 
те теми от Културнџа и соци- 
алния живот на острова, Както 

и да правите големи обещания 

за следващия си мандат, yBeau- 
чаВвайки частично процента на 
избирателите си. Разбира се, ако 
не ги спазите, народът губи om 
респекта си Ком Вас. От Време на 
Време ще се налага и ga Взимате 
сериозни решения по Внезапно 
изскочили проблеми. 


$$ REVIEW 


С „аватара“ си може ga посеша- 
Bame различни cepagu на острова, 
Bgueaüku духа на работниците, ga 
џграете ролята Ha атракция за 
туристите и прочее. 


„АКО ИМА НЯКАКВА 
НАДЕЖДА, ТЯ Е В ПРОЛИТЕ“ 
След Като Вече си имаме собст- 
Вен Е! Presidente, е Време ga 
Видим дали наистина е толкова 
трудно управлението на банано- 
Ва република. Няма някаква Коп 
знае koako голяма философия, 
Всичко е В хората. Ako изпълня- 
Вате желанията, прищевките 

и нужачте на избирателите си, 
то me ще гласуват на изборите 
за Вас и съответно ще се задър- 
жите по-дълго Време на Власт. 
Проблемът се състои В тоба, 
Как ще успеете да угодите на 
гражданите си (или по-скоро 

Как ще успеете да си осигурите 
следВащия мандат). 

Хората от своя страна са раз- 
делени на няколко фракции, Всяка 
от тях с различни 
желания. За Вас ос- 
тава изборът дали 
да се стараете да 
удовлетВорявате 
нуждите на Всич- 
Ките Комуни (скъпо 
удоволствие), или 
да си селектира- 
me Hakou любими, 
за Които да се грижите Като 
ученик за хамстер. Комунисти, 
Капиталисти, националисти, 
интелектуалци, милитаристи, 
природни защитници и религи- 
озни хора - moBa представлява 
населението на острова Ви. 
Едните искат модерно обра- 
зоВание - училища и универси- 
тети, други построяването на 
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TROPICO 3 
– ЛЕКОВАТА 
И ДБЛБОКА, 
ПРИАТНА И 
ТРУДНА 


нова цьрКВа/Катедрала, трети 
са за индустриализирането на 
острова, от Което пък недоВвол- 
стВат „хората на природата“. 
Много бързо след началото на 
играта ще осъзнаете, че е goc- 
ma трудно, дори и невъзможно 
да поддържате уважението на 
целия си народ на ниво. 

ОсВен за прищевките на pas- 
личните фракцич трябва аа се 
грижите и за естестВените 
нужаи на пролетариата: качест- 
Во на храната, здравеопазване, 
работа, религия, удоволствия, ga 
поддържате домашните условия 
на народа и няКолКо други, не 
толкова съществени нужач. 
Важни са и отношенията Bu с 
големите сили от gBeme страни 
на Студената Война - САЩ и 
Съветския съюз. През първите 
години на управлението Bu, общо 
Взето, от тях ще ugBa един- 
ствената финансова подкрепа 
за острова. А Всичко, абсолютно 
Всичко струва пари. Без ценните 
финикийски знаци 
няма работни места 
и съотВетно прихо- 
gu и храна за остро- 
Ва, нама жилища за 
хората, няма и Как ga 
се строят нови сгра- 
ди за задоволяване 
на социалните нужди 
на народа. Цялата 
система е един затворен Кръг, 
Като ВсичКо опира до хората 

- без max прогресът Ha острова 
е невъзможен. 

Tyk интересното е, че играта 

не Ви задължава да играете по 
строго определен начин. Всяка 
мисия може да се мине по без- 
брой различни пътеки, Като дори 
само смяната на държавния гла- 


Самотно 
момиче на 
плажа. Защо 
не nocmpoume 
накоџ бар на 


moBa масто, 
поне башата 


с призтелите 
си да и npaBam 
Компания? 


Тествана версия: 


Играта е: 
поредният 
mpuyM на 
българския гейм 
диВелъпмънт. 
Игратанее: 
като истинска 
екскурзия go 
банановите 
острови, но Все 
пак е достатъчно 
близо. 


Ва гарантира Коренно различно 
изживяване. 


КРАСИВА ЕКСКУРЗИЯ 

Визуално играта е направила огро- 
мна стъпка спрямо предишните 
аве издания. Двуизмерната Визия, 
логично за сегашните стандарти, 
е изцяло променена (има си хас 
да не беше). Играта Вече е изцяло 
8 три измерения, Като сградите, 
хората и особено островите с 
буаната си природа изглеждат 
ВелиКолепно. Виг ефектът при 
поглед от Височина е порази- 
телен. Всичко това обаче има 
своята цена. В напреднал стадий 
на играта, Когато сградите и по- 
пулацията на острова Ви станат 
прекалено много, се усеща из- 
Вестно спадане на Кадрите, но не 
е нещо сериозно, че да попречи на 
цялостното усещане от чграта. 
С озвучаването Haemimont са улу- 
чили десетката. Саундтракът е 
изпълнен с игриви латино ритми, 
пасващи перфектно на атмос- 
ферата на играта. Радио гобори- 
телят, президентът и особено 
kyAmoBuam Penultimo са озвучени 
учудващо добре. 


ЗА ТРОПИКО - С ЛЮБОВ 
Наш"те момчета за пореден път 
демонстрираха качествата си 8 
разработването на игри. На пръв 
поглед Tropico 3 е една простова- 
ma стратегийка, но след няколко 
часа игра се Вижда истинската 
0 същност - доста Комплексна и 
неВероятно увлекателна. Разноо- 
бразџето и предразполага и Към 
огромно преиграване. ОсВен kam- 
панията имаме и sandbox режим 
на игра, В Който управлението 

Ви продължава буквално завинаги 
(или поне докато не сгафите 
сериозно и не си навлечете гнева 
на Hapoga). 

Всеки почитател на родното 
mBopuecmBo, стратегическите 
игри или градостроежниците В 
частност ще бъде очарован. И 
не забравяйте, vote el presidente, 
or else! 
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БУРГАС В 
ВАРНА у СТАРА ЗАГОРА 


www.pulsar.bg 


ащо? 

Защо ИИ-то на играчите 

е moAkoBa малоумно? 
Защо графиката е на ниво 2005 
година? Защо самата игра не е 
мръднала Концептуално и един 
сантиметър напред om FIFA 
2006 насам? Защо Всичките за- 
падни гейм Критици се скъсват 
ga я хбалят!? 
Тези и още Куп подобни Въпроси 
ми се блъскат В главата, откак- 
mo за първи път пуснах.новото 
издание Ha FIFA. Защо ЕА про- 
дължават Вече години наред да 
тъпчат на едно и също място, 
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използвайки стари, отдавна 
отминали Концепции, ми е непо- 
нятно. Е, ясно е защо - имат си 
стабилна маса от Верни фенове 
фанатици, koumo си знаят, че 
тяхното село е най-хубаво, и 
няма ga приемат съседното за 
по-добро, ако ще да стане дома- 
Кин на СВетоВните олимпийски 
игри, и съответно Винаги ще си 
Купуват новата FIFA. 

И положението не е makoBa 
само с ,фифата”. Кажи-речи 
Всички поредици на ЕА Sports 

се правят на този принцип: 
шипка актуални лицензи, чаена 
лъжичка графични новости и два 


Килограма от миналогодишна- 
ma плънка. А Върлите почита- 
тели на игрите продължават 
ли продължават ga им 
се Кефят и играят, 

напълно неразбирае- 
мо защо, по мое 


лично мнение. 
Както и да е, 
8 тоба ревю 
нама да описвам 
играта от - до, 
мисля, че Всеки 
om Вас знае за Какво 
иде реч и се е сблъсквал 
поне Веднъж през Живота си 
под една или друга форма с 


а 
” INFO 


Платформа: Всичко, на Което може ga ce 
пускат игри 

Разработва: ЕА Сапада 

Издава: ЕА Sports 

Жанр: футболен симулатор 
Изисквания: 2.4 GHz процесор, 512 МВ 
RAM (1 СВ за Vista), 128 MB GeForce 6600 uau 
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(анти)феномена, наречен FIFA. 
Ще коментирам само най-про- 
блематичните ù аспекти, само 
тези, нуждаещи се от задължи- 
meAHa промяна. А за добрите 
попадения (какъв Каламбур, а 

- попадение = гол – бел. авт.), 
погледнете „обширното“ Каре. 


КРАСОТАТА НА ИГРАТА 

Да, футболът е Красива игра. 
Същото обаче не може ga се 
каже за FIFA 10. 

При порВвоначалното пускане на 
играта бях потресен от начина, 
по Който изглежда тревата 

на стадиона. Нереално грозна, 
блестяща Като Коледна елха и 
Като цяло приличаща на трева, 
Колкото прилича на нея и Кили- 
мът Mu y нас. Потърсих пробле- 
ма В настройките на играта, В 
драйвърите на Видеокартата, 
че даже преинсталирах и НРА- 
та наКрая. „Проблемът“ ес- 
тествВено остана и чак тогава 
осъзнах пъжната истина - ми 
та явно така си изглежаа. Пре- 


= 
Конзолните 
Bepcuu опреде- 
лено изглеждат 
една идея по- 
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глотнах и продължих напред. 
На Второ място идват moge- 
лите на футболистите. Като 
редовен PES играч, свикнал на 
реализъм от Всички страни, 
Въпросните ми бяха Като трън 
8 очите. Леко асиметрични, 
движещи се комично и отново 


ЦИТАТ ОТ ПРОИЗВОЛЕН 
ЗАПАДЕН ГЕИМ ПОРТАЛ: 
THE BEST FIFA UP ТО 
DATE. АКО ТВЪРДЕНИЕТО 
Е ПРАВИЛНО, ТО ГОВОРИ 
МНОГО, МНОГО ЛОШО ЗА 
ПОРЕДИЦАТА. 


супер нереалистично и отгоре 
на това подчертано ръбати 
(всички графични настройки 

са ми на максимално Високо 
ниво и с резолюция 1440х900 
точки). Единствено лицата са 
ги поиздокарали да изглеждат 
Като живите си аналози, но пок 


ET 
теге 


REVIEW 


И 1ST M.TAKLA 
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са лишени от каквато и да е 
емоция - стил „2005“. 

Номер три - стадионът и 
Всичко заобикалящо терена. 
Нискорезолюционни текстури 
навсякъде, Като под „ниско“ 
имам предвид наистина ниско - 
от порядъка на 800x600, ръбове, 
накъдето и да погледне човек, и 
същата, подчертано и удебеле- 
но, СЪЩАТА публика Като тази 
om FIFA 2002 насам! ДВуизмерна, 
архаична и грозна! 

И тоба е игра, излизаща В Края 
на 2009 година, праВена от голя- 
мо студцо, разполагащо с доста 
голямо Количество „зелени“. 
Коментарът е излишен, затова 
продължавам напред kom Вто- 
рия по значимост проблем. 


АБСУРДИЗМИТЕ И WTF!? 
МОМЕНТИТЕ 

Както гласи комиксот от gem- 
cmBomo ми с главен герой Мики 
Маус, тази игра е „Приключение 
8 Абсурдистан“. 

Основните проблеми 8 тази 
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Саундтракът Както Винаги е ЕА 
добър (то май Всичко В играта 

е „както Винаги“). Състои се 

от 39 песни на различни групи, 

като Всяка една се BnucBa ако 

не перфектно, то поне добре В 


ИНТЕРЕСНО - ИГРИТЕ, БАЗИРАНИ AN та алел 
HA НАИ-ПОПУЛЯРНИЯ СПОРТ , а | поведение на футболистите 


(доколкото е Възможно при тази 


В ЕВРОПА И ЮЖНА АМЕРИКА, СЕ қ | = умряла Визия). Ибрахимович, Лам- 
ПРАВЯТ ОТ КАНАДЦИ И ЯПОНЦИ. Мае си кули 
ДАЛИ ПЪК НЕ ТРЯБВА НЯКОЕ г терена. 


Последният наистина добре 


ЕВРОП ЕИСКО СТУДИО ДА СЕ И. направен елемент B играта е... 
ЗАХВАНЕ СЪС ЗАДАЧАТА? : менюто. Свежо, Красиво и инту- 
` + итивно – пълната npomuBono- 
р ложност на геймплея. При първо 
пускане от менюто човек остава 

графа ugBam от гениално идиотския интелект на ; Ето това е с Впечатлението, че го очаква 
футболистите и В частност тези от собстве- 22 правилното продукт, изпълнен с професио- 
ния ти отбор. Изрично съм задал игра no Крилата % = * отношение към нализом. Жалко, че Въпросният 
и Контраатака, отнемам monkama с централния 74 HoBama FIFA. бързо ое изчерпва, 
си нападател след противникова атака и тръг- 
Вам напред. Какво правят 8 този случай gBeme ми 
крила? Абсолютно нищо, стоят на едно място и 
ме гледат тъпо. 


= ена ааыа. Рт са 
Или пък друг случай. Задал съм отборът да играе USE 
н. se r 


— 
на атака през центъра, тръгвам с топката с «8 ты Ц - je 
дясното си Крило и продължавам по него. Tyk пък 7 ] 7 Ее? 
какво правят двамата ми нападатели? Иабат при RER : 


мен, пречкат се и Капедето им става отрицател- 
но. Точно тези моменти ме изкарват извън релси. 
Тук може да добавим и елементарното Вкарване 
на голове. Дори на последната степен на труд- 
ност, Ha Legendary, същите смешни положения 
Влизат във Вратата. Обърнете особено Внима- 
ние на смешни“. 

ПоняКога и Контролът е ВиноВен. Примерно Ha- 
тискаш пас нагоре, а играчът подава надолу или 
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пък ce набираш Върху Копчето 
за избиване на топка при цен- 
трчране, а той подава напред. 
Абе Като цяло Картинката е 
доста цветуща. 

Има и трети Вид абсурдизми, 
koumo реално не дразнят, ами 
по-скоро yuygBam. Пример, за ga 
ce Bugu нагледно ecmecmBomo 
Ha проблема: играа с Реал Mag- 
рид. AmakyBam no дасното Крило 
- центриране на Роналдо и един- 
стВеният нападател В наказа- 
телното поле Бензема засича 
monkama с глава, но ударът му 
минава над напречната греда. 
След атаката следва Кратка 
Кот сцена, В Която Виждам 

как централният ми защитник 
Пепе, Който беше на 50-60 мет- 
ра от противниковата Врата, 
се Кара на Бензема и Жестикули- 
ра, че е искал подаване. Аз лично 
логика не Виждам. 


БъгоВете и плачевната техни- 
ческа реализация (за Кой ли пот) 
опропастават и добрите аспек- 
ти на играта - поведението 

на топката и единоборствата, 
Влияеши се от физичните xapak- 
mepucmuku на играчите. 


СредняшКата игра получава 
среднашка оценка - новата 
FIFA се бетонира точно 

на средата на петобал- 
ната скала - 8. „Добра- 

та“ оценка е благода- 

ренџе на сравнително 
забавния мултиплейър, 
акуратното npect3gaBa- 

не на футболистите със 
съответните им маниери 

и реакции (както и лицен- 
зите, един от най-големите 
минуси Ha PES - писнало ми 
е да играя с ФК Лондон) и 
приличното озвучаване. 
Факт - играта наистина не е 
чак толкова черна. Когато ce 
държи нормално (да се чете 
Когато бъговете и не се проя- 
ВяВат толкова настоятелно), 
става игруема, че дори и 
забавна. Но Като за десето 
издание... не знам ЕА Sports, 
стегнете се! 


= 


по-бъгава и 
Комична от 
ВсяКога, но Все 
maka популярна 
сред масите 
геймъри. 


нищо друго освен 
експанжън на 
FIFA 09. 


RARES 


ЦЕНА 


РС – 69.95 18 
NDS - 69.95 лв 
PSP - 79.95 18 
Wii — 109 1B 

PS2 - 79.95 л 
PS3 – 119 48 
Xbox 360 – 119 18 
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Operation Flashpoint: 


° INFO 


4 Go tactical! 
Разработва: Codemasters РРЦ < ~ 


Издава: Codemasters Р Е АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 
ж Жанр: Tactical shooter ў % > 
аа Изисквания: 8 GHz Pentium D или АМО қ 
Е Е Athlon 64 Х2 3800+, 2 GB RAM (3 СВ за Vista), 
NVidia 7900 СТ или по-добра 


"Хьох 360 


СТИЛНО НАЧАЛО 

БЕЗ КЪТ СЦЕНИ 

Братле, не знам за тебе, но на мен 
тая Криза ми омръзна. Честно, 
напоследък някой само Като си оф- 
орми устничките на „К“, и започват 
да ме хващат нервите. Дето има 
една приказка - пусна радиото - за 
кризата приказват; Включа mene- 
Визора - Кризата! Разгърна някой 
Вестник (не че съм се утрепал да 
чета Вестници) - пак тая Криза. 
Купил съм си една Консерва Копърка, 
страх ме е да я отворя, че и отВът- 
ре може ga изскочи проклетата 
Криза. 

Не ми стига тоба, ами ей я Ha и B 
игрите Вече се намърда - мноооого 
модна стана нещо - Всеки с нея се 
оправдава. 

В случая - Китайците, че окупирали 
някакъв остров на руснаците, ма 
той Всъщност не бил точно техен, 


ТО БИВА 
РЕАЛИЗЪМ, БИВА, 
АМА ЧАК ПЪК 

ТОЛКОЗ.. “5 


но пък имало петрол на него, а 
знаеш Великите сили, Като им замц- 
рише на черно злато, Как реагират. 
Руснаците пък, защото нямали 
достатъчно сили ч ресурс да се 
занимават с Въпросната една 
плюнка буренясал Камънак, изрева- 
ли на „съюзниците си“ (забележи!) 
американци: „Аманзаман, брата, 
помагайте!, а то на анките 

Колко им трябва – още на другата 
сутрин стоварили няколко Взвода 
от морската пехота по брегове- 
те на Киска (острова де, Който 
Всъщност В uepama се Казва СКира 
- явно по схемата: „Всяка прилика 

с действителни лица и събития е 
случайна или неВолна.“). 

В случай че ти звучи прекалено 
объркано (или налудничаво), не 
бързай да изпадаш 8 паника: не, не 
си изтървал поредната гореща гео- 
политическа новина, става дума за 


Р, о 
Xbox 380-719 vg 
e 

ee 


доооста добър 
тактически шу- 
тър, реалистична 
(чак болезнено ре- 
алистична), краси- 
Ва, предизвикател- 
на (до степен да 
Къса нерви поради 
Hakou ИИ издънки 
и бъгове). 


нещо, Което ще 
отклони някой 
Modern Warfare 
фен om Ключовата 
дата 10 ноември. 


ХК 


наполно измислен Военен Конфликт, 
около Който се завърта историята 
Ha Operation Flashpoint: Dragon Rising, 
който пък се явява нещо Като 
полуофициално-полунеофициално 
продължение Ha Operation Flashpoint: 
Cold War Crisis (2001). Разликата e, че 
Вместо оригиналния разработчик 
Bohemia Interactive новото издание 

е дело изцяло на Codemasters, Които 
доржат правата за името, но не 

и интелектуалната собственост 
Върху самата uepa. Hakpamko - не 
очаквай от новия Flashpoint нищо, 
Което да напомня Ha Cold War 

Crisis, и се подготви за изцяло ново 
преживяване. 


РЕАЛИЗМЪТ - 

РЕАЛЕН, ДЕЛО НА ВСЕКИ 

Един от най-преките (и Видими) 
ефекти от споменатите Вече 
факти, свързани с разработката 
Ha Dragon Rising, е новият енджин, 
Който използва играта. Вместо 
добрия стар Real Virtuality (Operation 
Flashpoint: Cold War Crisis/Resistance, 
ArmA, ArmA 2) продължението“ е 
разавижено с помощта на ЕВО 

- платформата, Воъхнала живот на 
Colin McRae: Оп и Race Driver: Спа. 
Разбира се, kogoBume думи тук са 
„Красота“ и естествено „реализъм“, 
Като последният лично на мен още 
от първата секунда ми се заби 
Като болезнено-досаден трън В 
петата и така и не излезе от там 
до самия Край на играта. 
Проблемът Ha Dragon Rising (а Като 
стана дума - и на ВсичКи „свръхреа- 
листични тактически шугтери“ 

8 частност) е парадоксалното 
съчетание от думите „Видеоигра“ 
и „реалистичност“. Лично за мен 
кофти тръпката идва от там, че 
Когато садам пред екрана на Ком- 
пјогтора си, аз гледам да се пренеса 
В един по-добър, по-забавен, ако 
щеш - по-различен сват om този, 
Който ме заобикаля. АКо mu се 
четат повече от персоналните ми 
разсождения по темата, изрови си 
матерџала ми за Prototype, ако пък 
не можеш да си го намериш, пиши 
ми на d3d@abv.bg ще mu го пратя. 
Моята болка и мъка, Която ме 
мотивира Внимателно да отбяг- 
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Вам uepu Като Delta Force, SWAT, 
Rainbow Six (npegu Vegas) u npouee 
производни ce дължи на едно-един- 
стВено нещо и то е, че ако исках 
да умирам от 1, максимум 2 точно 
насочени Куршума, ga пълзя Като 
идиот с часове из бурените, ga 
лапам прахоляка и да раздавам запо- 
Веди на банда малоумно реагиращи 
униформени, шах да се запиша 8 
проклетата армия. Onuuu дал гос- 
под - от „мироопазващите“ мисии 
8 Ирак и Афганистан до скапанџа 
Френски чуждестранен легион. 

В никакъв случай обаче нямаше ga 
седна ga си Купувам Вопросното 
„преживяване“ на ОМО от магазина 
за 70+ лв. само за да мога да usnu- 
там целия набор от съмнителни 


54 КВАДРАТНИ 


КИЛОМЕТРА, НАД 70 
РАЗЛИЧНИ ОРЪЖИЯ, 


ПОВЕЧЕ ОТ 50 


ПРЕВОЗНИ СРЕДСТВА 


привилегии, Като например липса 
на нормален, човешки сейв, ga „мра“ 
през 20 cekyHgu, без дори ga успея 
да баяна Кой и отКоде ме е свит- 
нал, и ga преигравам часове безумни 
мисии само защото на самия им 
финал някой идиот от взвода ми, 
Вместо да атакува, както съм му 
наредил, е решил, че ще е далеч 
по-оригинално, ако се заклеши В 
произволна част от ekcmepuopa, 
оставяйки се да бъде отстрелян 
Като патица море. 
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ТАКТИЧЕСКИ 

ШУТЪР, ТА ДРЂНКА 

И след целия тоя мрънкаж май е 
Време ga кажа и нешо положително 
за тая игра. ОК, за да сме пределно 
наясно, om чисто обективна гледна 
точка, Като за целите, koumo си 
постава, а именно да бъде сВръх- 
реалистичен тактически шутър 
от най-нова генерация; да предложи 
изключително солцаен геймплеен 
мащаб (над 54 Квадратни Километ- 
ра терен, 35 километра поле на 
Видимост) и почти пунктуална 
симулация на истински пехотни сра- 
жения, Dragon Rising е едно дяволски 
добро гейм заглавие. Всеки любител 
на Класическите екшъни от първо . 
лице (уви, Като мен самия) не е 
добре дошъл на остров 
Ckupa. Малко по-грубо 
Казано, тая игра си е ис- 
минска Кучка за негторпе- 
ливи, trigger-happy геймъри, 
закърмени с игри като 
Doom и Serious Sam. 
Геймплейният подход 
който изисква Operation 
Flashpoint, е свързан с 
много лазене (9/10 от Времето ще 
прекарваш или приклекнал, или по 
Корем) и Внимателно планиране 

– забрави идеята да зарежеш cv- 
екипниците си В района на зоната 
на приземяване и да ce юрнеш ga 
спасяваш сам света. 

На практика до самия край на 
играта единственият начин Видиш 
Враговете си лице В лице е ga ги 
огледаш от 200 м дистанция през 
мощната оптика на снайпера си. 
Музика липсва - Като изключим на- 
истина бруталната акапелна тема, 


ОРЪЖИЯТА В DRAGON RISING 
ЩУРМОВИ КАРАБИНИ: 


М16А4 W/M203 

Последната генерация на легендарната Карабина M16 - ос- 
новно оръжие на американските Въоръжени сили В играта. 
Използва 5.56 мм Куршуми 8 полуавтоматичен режим или Ha 
тройни откоси. Създадена специално за използване от грена- 
gupu и ugBa с прикрепен 40 мм гранатомет M208. 


MK16 MODO SCAR/MK17 МОО SCAR 

Шурмова Карабина на специалните части, или ЗСАН, е 
разработка Ha Fabrique Nationale de Herstal (FNH) – един om 
най-големите световни оръжейни концерни (белгийци). Спецџал- 
но предназначена за щатските Special Operations Command 
(SOCOM). Предлага ce 8 две основни модификации: SCAR-L 
(олекотен) предназначена за използване с натовски муниции 


МК16 МО00 


5.56х45 мм и SCAR-H (һеауу, тежък) стрелац със 7.62х51 мм или 
7.62х39 мм куршуми. 

И двете са налични 8 дълго- и Късоцевен Вариант. Лансирани 
през 2009, този Вид карабини масово се приемат на Въоръже- 
ние след април 2009, като една от първите армейски сили с 
подобни оръжия е американският 75-и рейножърски Корпус. 


ДРУГИ: 


М16А4 MARKSMAN, МАА1 CARBINE, 
QBZ-95, TYPE 81 


MP5, ОСО-05 


MK48 MODO 

Базирана на модела M240, но по-надежана u лека, отколкото 
повечето M60 базирани Картечници. Използва 7.62х51 мм 
натовски муниции. Разполага със система за монтиране на 
оптика. Първите доставки на този модел датират от август 
2003, заменяйки по-старата МКАЗМОРО (М60Е4) модификация. 
Широко използван от американските специални части и по- 
точно морската пехота на САЩ. 


ДРУГИ: 
M249, M240G, QBB95 SAW, TYPE 67-11, 


M134, M2, QJC-88 


BENELLI M4 SUPER 90 


М107 ANTI-MATERIAL RIFLE 

Първоначално известна като Barrett M82, Ho модифицирана, за 
да отговори на изискванията Към една модерна снайперска 
Карабина. Използваща пълнител с 10 куршума .50 калибър, M107 
е полуавтоматичен снайпер, изстрелва 10 изстрела за 10 
секунди. Разполага със специална система за монтиране Ha 
широк спектър оптични мерници. 


ДРУГИ: 
М21, QBU-88, М99 


MILKOR MGL, 15-3, МК-19 


SMAW 

Многоцелеви ракетомет, предназначен за стрелба „от рамо“. 
Използва 83 мм ракети. 

ДРУГИ: 


FIM-92 STINGER, FGM-148 JAVELIN, TYPE 2004 RPG, М136 АТА, 
РЕ-89, BGM-71 TOW, QW-2 ЗАМ 


БОИНАТА ТЕХНИКА 
B DRAGON RISING 
AHKOBE: 


М1А2 ABRAMS 


APC (БРОНЕТРАНСПОРТБОРИ): 


ААУР-7А1 
М2АЗ BRADLEY ЕМ 


LAV25 
TYPE 2000 INFANTRY FIGHTING VEHICLE 
IRON WARRIOR 


Която me посреща В главното 
меню. По Време на екшъна един- 
стВеното, Което ще раздира muwu- 
ната на острова освен взривовете 
u лая на автоматите, ще е добре 
познатият ти от други подобни 
заглавия радиообмен. 

По отношение на разнообразието 

- признавам Codemasters ca се 
постарали. Mucuume Варират В goc- 
тапточно широка степен - започ- 
Ват с унищожаване на противнико- 
Ви радарни позиции, минават през 
нощни атаки над Вражески бази и 
стигат до спасителни операции. 
Играта Включва над 70 различни 
оръжия - Всички максимално точно 
отговарящи на реалните си аналози 
- Като ТТ данни и балистични 
характеристики. Ще срещнеш и 
повече от 50 различни превозни 
средства - наземни, Воздушни и 
морски, болшинството от Които 
ще можеш да управляваш лично или 
да се повозиш на борда им Като 
пътник и/или стрелец. 

Прибавям Към тази графа и опция- 
та за кооперативна игра (МНОГО 
по-добрия Вариант - ga разцокаш 

с четирима приятели, Вместо да 
разчиташ на не особено читавото 
ИИ), както и двата мултиплейор pe- 
жима: Annihilation (отборен gemmau) 
u Infiltration (два отбора - един ama- 


BJ2022 MACHINEGUN CARRIER 
M1025 HUMMVEE 


ЕЛИКОПТЕРИ: 


MI-17A GROUND ATTACK HELICOPTER 
AH-1Z ATTACK HELICOPTER 

UH-60 BLACK HAWK 

2:10 ATTACK HELICOPTER 


AH-6 LITTLE BIRD 
MH-6 LITTLE BIRD 


REVIEW 


куваш, друг отбраняващ конкретна 
точка по Картата). 


КОЕ ЗА КОГО E? 

С риск да се повтора - Dragon 
Rising не е за Всеки и определено не 
е за: а) любители на Класическите 
екшени от първо лице; 6) играчи със 
слаби нерви. 

Казано по друг начин - строго 
профилиран продукт, създаден само 
за фенове на жанра - за последно- 
mo свидетелства и фактът, че с 
увеличаване на трудността играта 
не става по-сложна - просто от 
екрана изчезват разни „дребни“ 
нещица като например радарната 
Карта, маркировката за Вражески- 
me позиции по нея и изобщо Всички 
елементи, Които Вероятно си cBuk- 
нал да Виждаш обединени под т.нар. 
HUD (Heads-Up Display). 

Така че, ако ce числиш Ком малката, 
стегната група на геймърите, 
хранещи най-топли чувства Ком 
тактическите шутъри, мога ga ти 
препоръчам играта с някои резерви 
(особено по отношение на изкуст- 
Вения интелект - чакаме пач). Ако 
пек си почитател Ha „по-нереалис- 
тичната“ и захаросана Версия на 
Войната В електронен Вариант, 
поизчакай още малко за Modern 
Warfare 2. 


САМОХОДНИ 
AA ОРЪДИЯ: 


ТУРЕ 95 ЗРААА 


лодки: 
SURC SMALL- 
UNIT RIVERINE CRAFT 
PTBR SMALL- 
UNIT RIVERINE CRAFT 
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ж REVIEW 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


Electronic Arts 


р: метъл игра 


/ жак Блак е болен. Ама БО- 
ОООЛЕН, Казвам ти! А Тим 
Шейфър изглежда е още 


по-болен от него, щом му е noBe- 
рил главната роля В Brutal Legend 
- една игра, Която ме изненада 
така, Както рядко приятно са ме 
изненадвали подобни „проблема- 
тични“ гейм проекти; Която ме 
очарова и развесели по начин, по 
Който малКо други развлекателни 
заглавия са го правили, и Която 
не на последно място ми припом- 
ни златните години на гейминга. 


DESTROYER OF 
THE ANCIENT WORLD 
Откъде да започна? Може би от 
там, че Brutal Legend, подобно на 
„Добрия Уил Хънтинг“, се оказа 
едновременно „лошо момче“ и ря- 
дък математически (е, не точ- 
но, по-скоро хеви метъл) 
гений? Или че Ммепа! 
Games, Activision, 
Electronic Arts u 
Double Fine ycnaxa ga 
npeBtpHam разра- 
ботката Ha тази 
uepa В драматична 
Каша с Впечатляващи 
пропорции, описанието 
на Която доста точно се 
покрива с онази култова фраза 
на Дъглас Адамс, гласяща: „В три 
подписани екземпляра, получена, 
Върната, обжалвана, загубена, 
намерена, разследвана, отноВо 
загубена и накрая заровена 8 
мек торф В продължение на три 
месеца и преработена В подпалки 
за огън“. 
Hakpamko: от гледна точка на 
Вече немалкия ми гейм Журналис- 
muuecku опит Brutal Legend по 
нишо He се различаваше (noHe Ha 
пръВ поглед) от десетките (да 
не Кажа стотици) добри игрални 
проекти, с Вдъхновяващо звучаща 
Концепция и преливащи от идеш, 
опропастени от поредната проя- 
Ва на Корпоративна глупост, така 
типична за големите разпростра- 


Legend = 


Healy Metal Forever! зі : 1. "Каква беше па ера ла MU, npuam- 


Hama ми изненада, радостта MU, 
и. : бих Казал, Когато, cmapmupaüku 


à 
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e He просто добра, а (абе какво 
пък) БРУТАЛНО добра! 


THE TITANS OF METAL 

Направо мога да mu Кажа, че тук 
си говорим за едно задължител- 
но заглавие. И mo задължително 
по онзи безкрайно значим начин, 
сВързан с обогатяване личната 
игрална Култура на Всеки ува- 
жаваш себе си геймър. С други 
думи нещо, Което не искаш да 
пропуснеш. 

Самата идея за нещо толкова 
шантаво и олдскул, колкото е 
идеята за екшън-приключение 
ВъВ фентъзи/хеви метъл свят, 
звучи адски надъхващо - особе- 
но за човек Като мен, 8 Края на 


играта, се оказа, че Brutal Legend 


тридесетте си години, отраснал 
с групи Като Metallica, Motorhead, 
Iron Maiden, Manowar. Разбира 

се, предвид тоталното паде- 
ние, Което претърпя стилът 
хеви метъл през последните 2 
десетилетия и свеждането му до 
някаква тотална „рап-реге-денс- 
дисКо перВерзия“ (нещо, с Което 
играта се гъбарка зловещо и без 
притеснения), Възможностите за 
прояви на лош Вкус са практичес- 
ки безкрайно много. Всъщност 
Колкото повече размишлявах Вър- 
ху Концепцията Ha Вища! Legend, 
толкова повече ми ce струваше, 
че шансовете подобно заглавие 
да се издъни са астрономически 
по-големи, отколкото да успее. 
Как тандемът Джак Блак, Тим 
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Шейфър и Леми Килмистер (да не 
забравяме, 8 никакъв случай да 
не забравяме Леми Килмистер) 
Все пак са нацелили онази златна 
среда, В Която нещо толкова 
щуро хем да си остане щуро, 

но и Вярно докрай на идеята и 
духа на хеви метъла, а В същото 
Време да прелива от сВеж, ин- 
телигентен хумор и забавление, 
и досега си остава за мен една 
от Седемте Големи Мистерич на 
Гейммейкинга. 


ASS KICKERS UNITE! 

Историята В играта разКазва за 
приключенията на Еди Ригс (6 ро- 
лата Култобия Джек Блак) – roadie 
по професия. В случай че се 
чудиш, тоба е нещо средно между 
технически/сценичен работник 

u момче за Bcuuko, чиято роля е 
да се грижи на звездите от една 
рок или хеви метъл банда да не 
им липсва нищо на сцената - от 
минерална Вода до добре настрое- 
ни инструменти. Та Въпросният 
nuy си губи Времето (буквално) с 
група „неометъл“, непълнолетни 
хм... нормални, софийски... сещаш 
се, Които си мислят, че свирят 
нещо „тежко“ на принципа на 
„чувал съм за него, ама не съм 
схванал особено добре за Какво 
точно иде реч“. 

Наш'то момче един Вид ги 
babysitt-8a и тоя му досаден анга- 
Жимент отива дотам, че се Ha- 
лага да спасява единия тиквеник 
от опасен инцидент. В резултат 
Еди е премазан от няколко тона 
сценичен декор и по мистериозен 
начин (Всъщност от митичен 


звяр, роден от метал и огън) 6 
сВета на Хеви Метъл, поробен 
om демоничния Doviculus – Emperor 
of the Tainted Coil (озвучен от Тим 
Къри). Наколко сюжетни обрата 
по-късно Еди Вече бива изправен 
срещу предводителя на негова- 
та армия генерал Lionwhyte (не 
друг, а легендата Rob Halford). 

В героичните си освободителни 
усилия Ригс среща подкрепата на 
редица митологични фигури, Като 
Kill Master (бруталния Lemmy 
Kilmister), Fire Baron (omHoBo 
Halford) u Guardian of Metal (Ozzy 
Osbourne, Копеле!). 

Смятам, че с това доста прос- 
транно представяне на Каста 

u фабулата (с Което Впрочем 
наруших грубо един от фундамен- 
талните си принципи за peBloupa- 
не) достатъчно ясно ти очертах 
Колко точно ЯКА е Brutal Legend 

и защо не бива да я пропускаш за 
нищо на cBema. 


PLAY THAT TUNE 

От чисто геймплейна гледна 
точка играта смесва Куп разно- 
посочни жанрови Концепции Във 
Веселяшка, ублекателна, инте- 
лигентна и доста добре преме- 
рена смес от предизвикателно 
забавление и култови лафобе. 
За последното Конкретно мога 
да mu Кажа, че толкова много и 
знаменателни фрази не бях чувал 
на едно място В игра от пър- 
Вото издание на The Chronicles 
of Riddick насам. Играейки Brutal 
Legend, ще срещнеш някои mu- 
пично RTS елементи – ръКоводе- 
не на групи от „бойни“ единици 


À à suc А | 


(да ce чете бесни металисти) 
посредством няколко прости ko- 
mangu Като „Спри“, „След мен!“, 
„Атакувай“. Ще се натъкнеш и 
на мини чгри В стил Rock Вапа 
и Сийаг Него, а през голяма част 
от Времето ще трепеш Врагове 
8 типичен екшън-приключенски 
стил, Въоръжен с Вярната си 
брадва The Separator u не no- 
малко Вярната си метъл Китара 
Clementine. 


ONE NIGHT IN THE 

METAL UNIVERSE 
Артистичният стил на играта 
е меко Казано уникален - силно 
ВдъхноВен от хеви метъл Култу- 
рата, но нелишен от собствена, 
неподправена индивидуалност, 
музикално-Вълшебният сват на 


PCA pur Brutal Legend e характерен с 
з6/оатер ИВЕ 


размах и разнообразие, Които 
със сигурност ще надхвърлят 
очакванията, koumo може би си 
имал за гейм заглавие от подо- 
бен тип. Едно от най-ценните 
Качества на играта (Като игра, 
не Като mBopuecku експеримент) 
се заключава ВъВ факта, че 
подобно на повечето наистина 
добри електронни развлечения, В 
нея постоянно изникват нови и 
забавни неща за правене. Дали 
ще трепеш шантави монахини 
демони, ще участваш 8 импрови- 
зирани автомобилни състезания 
по отКрито трасе, или просто 
ще обикалаш насам-натам и ще 
откриваш отдавна забравени 
древни монументи, Всеки от 
Които свързан с получаването 
на различни бонуси, Brutal Legend 
няма да те остави да скучаеш 
дори за секунда. 

За саундтрака няма да Казвам 
нищо – първо, че е огромен, и, 
Второ, Всеки, Който някога е cay- 
шал хеви метъл и нещо 8 него е 
трепнало, ще бъде разтърсен от 
старата тръпка още докато рови 
8 менюто и избира New дате. 


DECAPITATION! 

Какво да ти сподела Ha изпрово- 
gak за Brutal Legend. Това, Което 
имам пред себе си, е една уни- 
Кална игра – следвайки думите на 
Еди Ригс В интрото, сякаш дошла 
от друга епоха; едно по-Красиво 
Време, В Което ясно личеше, че 
игрите се правят от геймърч за 
геймъри, а хората, Които ги npa- 
Bam, се забавляват, създавайки 
ги, също толкова, Колкото играчи- 
те се забавляват, играейки ги. 
Най-Важното Качество, Което 
притежава Brutal Legend, е, че 
има душа. Да, тази игра е рядко 
одухотВорена, преливаща от cBe- 
жи идеи за развлечение с xapak- 
терната за една добре разказана 
история интелигентна увлека- 
телност. Само дето разликата 
тук е, че не става дума за добре 
разказана история, а по-сКоро за 
добре разказан Виц. 

На финала ще завърша малко 
тъжно с риск да разваля донякъде 
добрия тон, звучащ до момента. 
Жалко. Жалко е за Всички РС 
фенове, че поради неясни марке- 
тингови причини и корпоративни 
решения няма да могат да се go- 


Коснат до тази игра и уверявам 5 


те – това е едно от малкото 
чисто Конзолни заглавия, за Които 
мога да тВърдя подобно небо. 


‘WHAT DO YOU DO WITH А 
BUNCH OF KIDS THAT JUST 
WANNA BANG THEIR HEADS 
ALE THE TIME? 

*TEARS ІМ EYES* ‘YOU START А 
REVOLUTION LARS... 


забавна, готина, 


интелигентна, 
agcku оригинал- 
на – накратко 
BRUTAL-Ho добра. 


нещо, Което голо- 
брадите любители 
Ha „неометъла“ 
ще схванат Като 
майтап. 


ЎЎ Ж 
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ss HARDWARE 


Sparkle Calibre 


265 


Различният GeForce GTX 260 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


parkle са пичове. Защо ли? 
С защото са една от 

малкото (и уви почти Heno- 
знати за масовия български no- 
требител) хардуерни Компании, 
koumo предлагат доста Качест- 
Вени модели на много изгодни 
цени. И Като Казвам „Качествени“ 
имам предвид неща, достойни да 
съперничат с npogykmu Ha Asus, 
ХЕХ или BGF, ga речем, при moBa 
поне 20-30, а понакога и noBeue 
процента по-евтини. 
Връщайки се на частта с „малко 
познати“, Вероятно не знаеш, че 
Като Всяка друга съвременна kom- 
пания, предлагаща графични ре- 
шения, и Sparkle си имат специал- 
на серия модели, ориентирани 
основно Към запалените играчи и 
хардуерните ентусиасти. Става 
дума за мощни Bugeo-kapmu, ug- 
Ващи с фабрично повишени чес- 
тоти на ядро и/или 
памет и специални 
custom охлаждания, 
обединени под име- 
mo Calibre. 
Именно един такъв 
Крайно интересен модел привле- 
че Вниманџето ми насКоро и ре- 
ших да го представя на Внимани- 
ето ти. 


А В ОПАКОВКАТА ИМАЛО... 

В случай че се чудиш, зад дълга- 
та и Внушителна титла Sparkle 
Calibre X265 Всощност ce Крџе 
един добър, стар GeForce GTX260, 
солидно овърклокнат и снабаен с 
брутална система за охлажаане. 
Разбира се, става дума за по- 
следната модификация на т.нар. 
GT200 графичен процесор, произ- 
Веден no 55 нанометрова техно- 
логия и по-конкретно реВизията 
с 216 SPU (Stream Processor Units). 
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СУБЕКТИВНО ЗА RISEN 
И OPERATION FLASH- 
POINT: DRAGON RISING B 
КОМПАНИАТА НА X265 


Иначе Казано - най-бързият Ba- 
риант на СТХ260. 

За да проверя на Какво точно е 
способен, ми хрумна следното: 
реших да поиграя известно Вре- 
ме две от „най-тежките“ PC 
игри, ребюцирани В настоящия 
брой (Risen и Operation Flashpoint: 
Dragon Rising), и да оценя чисто 
субективно (но не само) Как се 
държи Картата при максимални 
настройки. Така, от една стра- 
Ha, ще избягам максимално om 
„Канона“ за подобни тестове, 
постановяващ: Конкретен набор 
от приложения (игри), koumo по 
една или друга причина са се go- 
Казали Като подходящи (предел- 


HARDWARE 


Piranha Bytes по подразбиране не 
поддържа опция за полноекранно 
заглаждане (antialiasing). Въпре- 


ГРАДУСИТЕ, БРОИ КАДРИ 
ЗА СЕКУНДА, SPA ТОМЕ 

И ДРУГИ АГУМЕНТИ В 
ПОЛЗА НА CALIBRE X265 


но натобарбаши) за изпробване 
Възможностите на произволен 
Видеохардуер. От друга, идеята 
беше ga споделя Впечатления, 
максимално близки до реалност- 
та, до ежедневието на Всеки 
средностатистически џграч, 
Вместо да цитирам сравнителни 
данни, Касаещи отдавна изиграни 
неща, Към koumo малко хора биха 
се Върнали само за да Видят Как 
Верват на новата им Bugeokap- 
та. В смисъл сещаш ce - правиш 
ли ъпгрейд, ти го правиш или за 
актуалните В момента заглавия, 
или за нещата, koumo се задават 
В по-близко и по-далечно бъдеще 
- не за да правиш „преговор“ на 


игри отпреди 1, 2 или 3 години. 


ТЕСТВАНО ЗАГЛАВИЕ: 

RSIEN 

Субективно: Може би знаеш, че по 
принцип енажинът, използван от 


Ки това с мальк трик можеш ga 
активираш т.нар. forced FSAA pe- 
жим, Както и още наколко допъл- 
нителни мофицикации В Конфи- 
гурационните файлове, с чиято 
помощ можеш да направиш Risen 
да изглежда още по-Впечатля- 
ваш. Естествено Всичко тоба е 
Възможно, ако разполагаш с нуж- 
ния хардуер, способен да го поне- 
се. Конкретно за Х265 дори мак- 
симални стойности Като 160 AA 
не бяха никакъв проблем, Което, 
откъдето и да го погледнеш, сие 
сладка екстра, тъй като играта 
става една идея по-красива. 


Обективно: Поради липса Ha Вгра- 
ден тест използвах добрия стар 
FRAPS. Гледах ga се разхождам 
основно из градовете - Всеки, 
играл Со с З, е наясно, че на 
енджина, Който използват напо- 
следък Piranha, me са му слабото 
място. 

Средното Количество Кадри 
беше меко Казано - над 46 fps, 
Като рядко падаше под 35, а мак- 
симумът беше над 70. Повече от 
достатъчно за комфортна игра. 


ТЕСТВАНО ЗАГЛАВИЕ: 
OPERATION FLASHPOINT: 
DRAGON RISING 

Субективно: От мен ga знаеш 
две неща: едно, Едо си е доста 
стабилна платформа и, Второ, 
суперреалистично изобразяване 
на остров с площ от 60 КВадрат- 
ни Километра може да постави 
на Колене дори „най-наточената“ 
геймърска система. ПрибаВяме 
тук и доста сериозно застепе- 
ната „физична“ част на неща- 
ma - траектории на Куршуми и 
снаряди, поведение на обекти и 
прочее и прочее - Кодова дума 
„реализъм“. 

С други думи Казано - за да се 
насладиш В максимален детайл 
на заглавие Като Dragon Rising, 
определено ще ти е нужна Кар- 
та Като X265. Активиране дори 
на х16 анизотропна филтрация и 
x8 АА (максимално достъпната 
стойност от менюто на играта, 
до x16 Във форсиран режим) не 
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Води до Видим спад 8 броя Кадри 
за секунда и В резултат бойните 
действия, Водещи се из остров 
Скира, се превръщат В незабра- 
Вимо Визуално преживяване. 


Обективно: Броят Кадри за секун- 
да се аВижеше между 27 u 51 (пак 
съгласно FRAPS), при средно ниво 
от близо 35 fps. В общи линши u 
тук картинката е същата Като 
при Risen - с други думи доволна 
работа. 


ДРУГИ ТЕСТОВЕ 

Въпреки Всичко, след като приклю- 
чих с така да се каже ,npakmuue- 
ската“ част от теста, не устоях 
на изкушението да подложа Х265 
на по-сериозно „стресово“ Hamo- 
Варване. Най-малкото ми беше 
изключително любопитно Как се 
предстаВя Картата В сравнение 
с другия графичен „звяр“, Който 
имах Възможността ga „тормо- 
зя“ неотдавна, а именно GeForce 
GTX 275. 

При аналогични настройки cumya- 
цията В Crysis WARHEAD беше 
следната: 

Минимален брой Кадри: 12.76, мак- 
симален: 24.59 - средно: 19.43. 

За сравнение резултатът на GTX 
275 Варираше от 17 (минимално), 
go 45 (максимум) и средна стой- 
ност от оКоло 30 Кадъра за се- 
Кунаа. 

При Far Cry 2 за сметка на тоба 


Х265 финишира почти наравно 
с по-бързия си събрат СТХ 275 
– средно 45 срещу средно 46 ka- 
дъра В секунаа. $ 
Накрая пуснах и над-преснџа о 
Всички тестове, налични 8 мо- 
мента, и първия с поддръжка на 
DirecX 11 между другото: Unigine 
Heaven Benchmark. За съжаление 
там сравнението е между. Х265 
и дъртия ми GeForce 8800GT, но 
пък moBa прави разликата В ре- 
зултатите още по-показателна: 
средно 26 Кадъра 8 секунда и 
630 точки за X265 и отчайВащо 
скромните 6 fps и 152 точки за 
8800GT. 


ЧИСЛАТА МИ ГОВОРАТ... 

. и то достатъчно ясно - ge 
факто (а и де Юре) разлика 8 ge- 
монстрираните резултати поч- 
ти нама - т.е. от гледна точка 
„производителност“ (а Като ста- 
на дума и от гледна точка „цена“) 
реално няма разлика дали ще си 
Вземеш Класически СХТ 275 (ре- 
ферентен дизайн) uau Х265. 

Това разбира се е теоритичната 
страна на нещата - на практи- 
Ка има някой други съображения, 
koumo натежават В полза на 
Calibre. 

ОсноВният аргумент В полза на 
custom модела на Sparkle се нарича 
SPA Tune. Пояснявам: това е малка, 
но изключително полезна и идейна 
програмка, Която ugBa заедно с 
Картата. Тя mu позволява по Bca- 
Ко Време да избираш измежду три 
предварително зададени режима 
за настройка честотите на ядро/ 
памет - бързо, лесно и буквално с 
едно щракване на мишката. 

Тоба осигурява изключителна гъв- 


kaBocm на употреба - нещо, Кое- 
mo малко други графични решения 
могат да предложат. С помощта 
на SPA Tune можеш по желание ga 
избираш дали Картата да работи 
на стандартните (референтни) 
честоти, В overclock mode или В 
т.нар. „зелен“ режим при 400 MHz 
за ядрото, 800 MHz за шейдърите 
и 300 MHz за памет). 

Taka по-ненатоварашите игри cno- 
кодно можеш да играеш В Standard 
mode, за „по-тежките“ заглавия - 8 
ОС mode, а докато ровиш В интер- 
нет или слушаш музика, ga речем, 
ga си Караш на Green. Идеята е, 


ЗАД ВНУШИТЕЛНАТА ТИТЛА 
SPARKLE CALIBRE X265 
ВСЪЩНОСТ CE КРИЕ ЕДИН 
ДОБЪР. СТАР. GEFORCE 


Благодарим на 


GTX260 (216) 


че, едно, Картата ще консумира 
по-малко ток ч, Второ (по-Важно), 
ще грее по-малко, Когато не mue 
нужда скорост. 

Допълнително програмата ти 
позволява да cu играеш Колкото 
искаш с индивидуалните често- 
mu Ha ядро/шейдърш/памет, kak- 
то и да регулираш оборотите на 
двата гигантски бентилатора 
на охладителя. Пак се Връщаме 
на темата „гъвкавост“ - така 
ще можеш да си избереш сам най- 
добрия Компромисен Вариант, 


при Който да използваш Възмож- 
Hocmume и, а ако компютърът mu 
е добре охладен, може дори да се 
опиташ да изстискаш още малко 
мощ от X265 с помощта Ha go- 
пълнителен овърклок. 

Не бива ga пренебрегваме и друг 


фактор - специалното охлажаа- 


фирма Аргус 
Компютри за 
предостаВената 
ни за теста Bu- 
geo-kapma Sparkle 
Calibre X265 


He. Благодарение на него - сис- 
тема от heat pipe тръби и чифт 
Вентилатори, дори при солиден 
овърклок картата остава доста 
по-хладна, отколкото референт- 
ният дизайн. 


SPA Tune режими 
____________| Green | бли À owrcox | 


400 MHz | 576 МНЕ | 666 Mr 
600 MHz | 1998 MHz 2268 MHz 
800 MHz | 1242 МНЕ | 1476 MHz 
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www.pro-technica.com 
телефон: 02/439 01 07 


Мобилен звук за шампиони 


Behringer ЕСА202 и UCA202 Audio Interfaces 


акар че Вече cu говорихме 
за Behringer Веднъж, да 
повторим пак – става дума 
за Компания, предлагаща 
Висококачествено (и Като Казвам 
„Високо“, имам предвид професионал- 
но) аудио оборудване на изключител- 
но изгодни (направо ниски) цени. От 
известно Време фирмата се орџенти- 
pa u Към РС музикалния пазар - нещо, 
за Което свидетелстват продукти 
Като FCA202 и UCA202, обединени под 
името „аудио интерфейси“. В случай 
че наименованието те хВърля В недоу- 
мение, да го кажем малКо по-просто 
- става дума за Външни звукови Карти 
от Висок Клас, предназначени най-Вече 
за хора, Които He си падат по „пласт- 
масовия“ саунд на дискретните аудио 


решения, koumo днес масово се из- за използване с десктоп РС. Той има 
ползват В настолните и преносимите с отлично звуково Качество, Вярно 
компютри. Основната разлика между “Възпроизвеждане на честотите В 
двата продукта се заключа- целия чуВаем спеКтър, по-голя- 
Ва В метода за свързване ма стабилност и скорост В 

- РСА202 е Firewire бази- сравнение с USB Варианта, 
рана, а UCA202 използва преносим е, захранва се 
по-традиционнџа USB. И директно по шината или 
двата модела предла- с адаптер. Не е пропус- 
гат по два Входа/изхо- нат и изход за слушалки. 
да (плюс цифров изход При USB алтернативата 
при UCA202), ултраком- ОСА 202 е наблегнато 
пактни са и притежават noBeue Ha nopmamuBHocm- 
редица om преимущест- та, Което го прави идеално 
Вата на професионалните решение за осигуряване на 
звукови Карти: Високорезолюционни 48 Качествен звук В комбинация с Всеки 
kHz A-D/D-A конвертори (ИСА 202); 24- ноутбук. Той също се захранва напра- 
bit/96 kHz преобразуватели (ЕСА202). Во през USB порта, а Behringer са се 
Firewire интерфейсът е по-подходящ погрижили да ВКлючат В пакета Ком 
него музиКален софтуер с доста бога- 
mu Възможности. Разбира ce, UCA202 
също позволява Включване на слушал- 
Ки. И двата модела са на цена, изключи- 
meAHO достъпна за полупрофесионално 
решение от този Клас. 

Той Като не се нуждаят от npegBa- 
рително инсталиране на драйВери, 
„подкарването“ и Конфигурирането им 
са изключително лесни - това ще се 
хареса Както на хората, занимаващи 
се с музика и имащи нужда от noBe- 

че мобилност, така и на запалените 
геймъри, търсещи Качествено звуково 
решение, което могат да носят нався- 
Къде със себе си (по LAN партита или 
Компютърни зали например). 
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Нова мощ 
с три милиарла 


конски СИЛИ 


NVIDIA Fermi 


АВТОР: ИВАН СТАМЕНОВ 


рез септември ATI/AMD 
П представиха своите epa- 

фични Карти Radeon 5800, 
с Което излязоха с едни гърди 
пред Конкурентите си. Близо 
месец по-Късно Вече се смяташе 
от някои скептици, че NVIDIA не 
е В състояние да отговори agek- 
Ватно на предизвикателството 
и тепърва ще разработва DirectX 
11/40 нм решение. Разгорещени- 
те дискусии и правенето на прог- 
нози В специализираните среди, 
но и сред обикновените потре- 
бители – В частност геймърите, 
секнаха след пресконференцията 
GPU Technology Conference, про- 
Ведена В Сан Хосе, Калифорния, В 
периода 30 септември - 2 октом- 
ври. Оттогава насам Вече има 
нова тема за обсъждане, а ma е 


FERMI - НОВА ТЕХНОЛОГИЯ С 
ПО-ШИРОКО ПРИЛОЖЕНИЕ 
Корпорацията NVIDIA обяви след- 
Bawo поколение CUDA GPU архи- 
тектура, наречена Fermi. Тя ще 
бъде В основата на задаващите 
се графични процесори от cepuu- 
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me GeForce, Tesla u Quadro. Kakmo 
ce очакваше от мнозина, със 
своето обявление NVIDIA хвър- 
лиха своеобразна бомба - нещо 
необходимо, за да оправдаят 
очакванията на своите Верни 
потребители и бизнес партньори. 
Изцяло новият дизайн на архи- 
mekmypama Fermi е гаранция, че 
следващите продукти Ha NVIDIA 
няма да бъдат просто Bugeokap- 
ти с неколкократно увеличена 
мощ, а по същност ще са 


ЛИДЕРИ В СВЕТА НА 
ГРАФИЧНИТЕ ПРОЦЕСОРИ 
Казано иначе, Ғегті-базираните 
продукти идват натоварени с 
очакване за невероятни пости- 
Жения по отношение не само на 
Визия, но и на скорост. Затова 
някои анализатори определят HO- 
Вия стандарт на NVIDIA не като 
Класическо GPU решение, а cGPU 
(om computational GPU). Заложена- 
та идея е да ce използва изчис- 
лителната мощ на графичното 
ядро и за задачи, излизащи извън 
обичайните за обработка и рен- 


ҒЕНМІ АРХИТЕКТУРАТА ИДВА 
НАТОВАРЕНА С ОЧАКВАНЕ 
ЗА РЕКОРДНИ ПОСТИЖЕНИЯ 
ПО ОТНОШЕНИЕ НА ВИЗИЯ И 
СКОРОСТ 


дериране на данни за 20 и ЗВ Bu- 
део. Така централният процесор 
на Компютъра ще бъде освободен 
от някои тежки пресмятания, 
Като те ще бъдат изцяло поети 
или подпомагани от процесора на 
Bugeokapmama. Теоретично това 
например би променило изцяло 
Концепцията за системните из- 
искВания Към игрите. Ако komnlo- 
търът Ви разполага с не особено 
добър централен процесор и той 
не отговаря на минималните или 
оптималните изисКВания за даден 
софтуерен продукт, това ще е 
без значение, тый Като „недоста- 
тъците“ му ше могат да бъдат 
балансирани от изчислителния 
графичен процесор. 


ПЕРСПЕКТИВИ И ПОДДРЪЖКА 
Новата Fermi архитектура беше 
подкрепена още на пресконферен- 
цията от специалисти на Оак 
Ridge - Национална лаборатория 
на САЩ. Съвместно с NVIDIA ще 


разработят прототипен супер- 
Компютър, Който ще използва 
графични процесори, създадени 
на базата на технологията 

зад Fermi. Успоредно с това 
Еегт! Вече получи безусловната 
подкрепа на повечето Влиятелни 
организацич. Сред тях са Dell, 
Bloomberg, Cray, IBM, НР u разбира 
ce – Microsoft. Последната Компа- 
нџа нама как да не се зарадва на 
Fermi, тъй Като една om главни- 
те особености на Bugeokapmume 
с тази архитектура е, че ще 
поддържат DirectX 11 - самият 
DirectX 11 пък се Въвежда от 
новата операционна система 
Windows 7. 


3 МИЛИАРДА ТРАНЗИСТОРИ И 
512 CUDA ЯДРА 

Дори само от данните на хартия 
може да се съди, че следвашо- 
то поКоление Видеокарти на 
NVIDIA ще са двойно по-бързи от 
последните им първоКласни пред- 
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НОВИТЕ ГРАФИЧНИ 
ПРОЦЕСОРИ: З МИЛИАРДА · 
ТРАНЗИСТОРА И 512 CUDA АДРА 
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ложения. От Компанията дори 
тВърдят, че Вепреки удвоените 
„Конски сили“, Ғегті-базираните 
продукти ще са по-евтини и ще 
изискват по-малКо Консумация 
на електричество. Дали това е 
така, или става дума за празно 
рекламно увещание, тепърва ще 
се разбере. На пресконференция- 
та и официалния сайт бе „пред- 
ставен“ прототип на Видеокарта 


с новата CUDA архитектура. 
Публиката обаче можа да Види 
само лъскавия ù Външен Bug, а не 
работещ Вариант. Първите peas- 
ни модели трябва да се появяват 
най-Късно до Края на годината. 
И чак тогава думите „евтино“ и 
4 „енергоспестяващо“ ще придоби- 
4 | am Конкретни цифрови измерения. 


* Хардуерна поддръжка Ha DirextX 11. 

* Пълна поддръжка за С++, което е разширение на 
поддръжката за С, Fortran, Python, Java, DirectCompute и 
Ореп СГ. 

* Поддръжка на технологията ЕСС за Корекция на греш- 
Ки В паметта – Ключо8о изискване за информационни 
центрове и суперкомпютри. 

* 512 СОРА ядра, поддържащи стандарта ІЕЕЕ 754-2008 
за изчисления с плаваща запетая. Организирани са В 16 
Клъстера (мултипроцесори), Всеки от koumo съдържа 
32 шейдъра. 

* 384-битова шина за Комуникация с паметта и 
поддръжка за 64-битово адресиране. ВКлючена е 
Възможност за ползване на до 6 СВ СООН5 памет Във 
Видеокартите от поколение GT300. 

* NVIDIA Parallel DataCache - тоба е първата истинска 
Кешираща йерархия В графичен процесор, ускорябаша 
алгоритми: физичесКи изчисления, умножение на раз- 

| пръснати матрици, Където адресите на данните не са 
предварително известни. 

| * Енджиныт NVIDIA GigaThread гарантира, че различни- 
| те операции на едно и също приложение могат ga се 
изпълняват едновременно. 

* Интеграция с Nexus. Напълно интегрирана хетероген- 
на среда за разработка на изчислителни приложения, 
Която се добавя Във Visual Studio на Microsoft. 


5 У 
1О0БУдатерву/43 


ss MAAKO, HO OT СЂРЦЕ 


Малко, но OT сърце 


° INFO 


Разработва: LucasArts 
Издава: LucasArts 
Жанр: приказка 


| РС |ХЬох 360 


: Pr 


pocm, а om Вас Като умели играчи 
се иска да подредите пъзела по 
правилния начин, maka че ga ù созда- 
дете безопасен пот. ЗВучи просто, 
но той Като елементите, koumo 
използвате, се падат на случаен 
принцип, не е. Системата напомня 
адски много на тази В тетрис. 
Паса Bu се бомба? Може ga я 
използвате, за да проправите път 
през стената пред Bac, да разчис- 
mume Враговете, koumo заплашВат 
Софи, или ако сте „В процес“ на 
скок, да увеличите дължината му 

В Quake стил (е, почти...) Въз- 
можните комбинации наистина са 


ара она ла 
зем IT № 55 
қас АЕ поща нам 
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Lucidit 


Малкото момиченце с червената шапка 


редстаВете си изключител- 

но оригинална смес между 

тетрис и платформър с 
главна героиня малко момиченце с 
червена шапка с папучки, което се 
шматка В магически свят, пълен с 
опасности, лови светулки и търси 
любимата си баба. Представихте 
ли си го? Значи имате най-обща 
идея какво е Lucidity. 


ПРИКАЗКА БЕЗ КРАЙ 

Първото, Което се набива на очи 
(логично), е Визията. Просто Вижте 
снимките от играта. Уникално 
красиви са. Ако японското студио 
Ghibli беше правило филма по „Кора- 
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АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 


лайн“, Вероятно щеше ga изглежда 
Като Lucidity. 

Приказният свят на Софи е пълен 
с агресивни ходещи гъби, охлюви, 
призраци и прочее опасни създания, 
koumo биха направили Всичко, за да 
спрат малкото момиченце по noma 
Към баба му. Ако го ударят доста- 
пточно пъти, го Връщат В началото 
на нивото. Същото се случва, ако 
падне на тръни или бъде застигна- 
то от „отчаянието“ (мрак, който я 
преследва, докато mtpcu баба cu). 


ПОДРЕДИ ПЪЗЕЛА. 
И ИЗБЕГНИ ОХЛЮВИТЕ 
Софи се движи с постоянна cko- 


Играта е: 


Приказна смес 
от mempuc и 
платформор 


Virpara He e: 
Нещо, Което ще 
обсеби Времето 


Hot 


4,5 


безкрайни. 


ЗА СТРАХА И БАБИТЕ 

В началото на Всяко ниво Софи 

си припомня разказите на баба 

си и споделя Колко е уплашена от 
това, че е самичКа и заобиколена 
от чудовища. В Края на нивата 

пок намирате пощенски кутии с 
Картички от любимата роднина, B 
Които тя дава съвети на Внучката 
си и ù вдъхва Кураж. 

Някои Колеги определиха този 
аспект от играта Като прекалено 
сълзлиВ и „изкуствено опитващ се 
да разчувства играча“, но лично на 
мен ми допадна доста. Да не гово- 
рим, че рядко нещо ме е изнервяло 
В игра така, както уплашените 
пусъци на Софи, Когато е притисна- 
ma до стена, Която не може ga пре- 
одолее, а мракът на отчаянието се 
приближава kom нея и заплашва да 
я погълне. 


ПРИСЪДА 

Lucidity е адски забавна uepuua с 
божестВено Красиви и оригинални 
Като Визия нива. Ако си търсите 
нещо, Което да играете, докато си 
пиете Кафето преди работа или 
лекции, дайте и шанс. 


Amanita Design 
manita Design/Steam 
Класически point and click Куест 


sas” 


азват, че Класическите 

kyecmoBe били мъртви. 

Не u ако питате Amanita 
Design – малко, независимо 
чешко студио с основен идеен 
дВигател дизайнер на име Якуб 
Дворски. Тяхната последна игра 
(всъщност може би първа, ако 
изключим онлайн експеримента 
със странното име „Саморост“) 
се нарича Machinarium - типичен 
представител на т.нар. point 
and click приключенски игри, при 
тоба изцяло флаш-базиран. 


Това, Което Впечатлява най- 
много В Machinarium, е Комбина- 
цията от уникална двуизмерна 
Визия (толкова архаична, че чак 
изглежда арт), меланхолична am- 
мосфера издържана В стил стар, 
„мъдър“ руски мултфилм и из- 
Ключително предизвикателните, 
забавни главоблъсканици - пар- 
дон пъзели, от koumo се състои 
ВсяКо ново ниво В играта. 
Историята за завърта (ако 
изобщо може да се говори за 
„завъртане“ и „история“ В cmu- 
сола, Който обикновено се Влага 
В тези понятия, Когато става 
дума за продукт на електрон- 
ното изкуство) около малък, 
симпатичен робот и неговите 
приключения на една механична 
планета, на Която той попада 
noBeue или по-малКо случайно. 


За да схване човек чисто 
Концептуалните препратки на 
творба Като Machinarium (поне 
според мен), той би трябвало 
да отговаря на две дребни, но 
съществени условия: едно, да 

е до голяма степен „олдскул“, 
отКърмен с легендарни, гейм- 
КласиКи Като Simon the Sorcerer, 
Мамас Mention и почти Bcuuko, 
излязло изпод ръцете на Кен и 
Робърта Уилямс. 

Второ, добре е да е и източно- 
европеец - Живял и спомнящ си 
Времето, Когато руската (или 
по точно съветската) Култура u 
Влияние бяха силни В тази част 
на света. С други думи просто 
е задължително да е попадал 
на шантави експерименти Като 
филма „Кин Дза Asa“ или цяла 
серия „сериозни“ рисувани филми, 
издържани В много сходен стил. 


В играта липсват диалози, Кът 
сцени или белези за наличие на 
солиден бюджет за разработка, 
но за сметка на това има много 
геймплей, страхотни хрумвания, 
пленителен музикален фон u 
неповторимо излъчване. 

Само между другото Вмятам, че 
играта е носител на наградата 
Excellence in Visual Art, Връчена В 
рамките на ХІІ издание Ha годиш- 
ния фестивал Ha независимите 
џгри. 


Малкиат робот 
вголемия 
машинен свят 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


Доказателство, 
че Класическите 
КуестоВе Все още 
не са напълно 
погребани и заб- 
равени 


Поредната непре- 
тенциозна флаш- 
базирана uepuuka 


ЖЖ 


4,5 


ss МАЛКО, HO OT СЂРЦЕ 


Undead Knights 


Малките зомбита и Големия лош крал 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


а финал - нещо малКо 

по-традиционно. Чест- 

но Казано, PSP е доста 
пренебрегвана гейм платформа 
напоследък, и то не само заради 
ширещото се пиратство, а и по 
причина, че заглавията, koumo 
излизат ексклузивно за нея, 
често не са точно „Върхът на 
сладоледа“. Все пак малката Кон- 
зола на Sony има и някои направо 
златни попадения и на едно 
такова се натъкнах неотдавна 
- Както най-обичам - съвършено 
случайно. 
Едно дълго пътуване с Baak, MHO- 
го Време за убиване и само PSP 
подръка - стечение на обстоя- 
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телствата, Което ме срещна с 
Undead Knights. В резултат без- 
малко да си пропусна гарата... 


ЕЛА, ЗОМБЕ, ИЗЯЖ МЕ! 
Играта е дело на Тесто Кое! 
(поделение на Тесто, стоящи зад 
меКо Казано познати заглавия 
Като Dead ог Alive и Ninja Gaiden) 
и В нея става дума за среднове- 
koBHa борба за Власт, Кървави 
заговори и зловещо Възмезаче. 
За да не останеш с Впечат- 
ление, че ти пробутвам някоя 
фентъзи canyHka В електронен 
Вариант - сюжетът Всъщност 
е доста сълзлиВ и Клиширан. В 
него става дума за Въпросните 


Играта е: 
Доста увлекател- 
на, забавна и дона- 
Коде оригинална 


Играта нее: 
Лишена от някои 
досадни проблеми 
с Камерата и 
механизма за Кон- 
трол на героя 


ЖЖЖЖ 


4,5 


Разработва: Тесто Коеі 
Издава: Теат Тасһуоп 
Жанр: екшън-адвенчър 


[PSP] 


Undead Knights, Ha koumo e kp»c- 
тена играта, убити брутално 
от корумпиран Крал и завърна- 
ли се от света на мъртвите, 

за да се отдадат на брутална 
Вендета. 

Досещаш се, предполагам, че 
причината да ти препоръчам 
moBa заглавие не се Корени 
точно В творческия гений на 
сценаристите му. Това, Което го 
прави наистина забавно и дявол- 
сКи увлекателно, е npocmuukama, 
но много добре реализирана 
геймплейна Концепция, залегнала 
В основата му. 

В Undead Knights поемаш упра- 
Влението на един от тримата 
налични герои, Всеки от koumo 
предлага различно съчетание от 
ловкост, бързина и груба сила. 
Трикът е там, че Въпросният 
„Рицар“ притежава способност- 
та да трансформира Всеки 
изпречил се пред него Вражески 
боец В зловещо зобми, изця- 

ло под негов Контрол. Така 8 
началото на нивото стартираш 
сам-самичък, а Към Края Вече си 
начело на цяла армия от жадни 
за плът немђртви. 

Може да не звучи особено BHy- 
шително (или оригинално) на 
теория, но на практика от тази 
сравнително проста идея Тесто 
Кое! са успели да създадат 
страшно готина, неангажираща 
игричка точно от онзи тип, с 
Който, захванеш ли се Веднъж, 
трудно можеш да спреш. 


ХУБАВО ДЕ, КАКВО ТОЛКОЗ? 
Макар да не е лишена от Hakou 
доста дразнещи на моменти 
проблеми (Като например Калпав 
интерфейс и още no-kaanaBa 
Камера), Undead Knights опре- 
делено е едно от наџ-свежите 
попълнения В доста солиднџа, 

но неотличаващ се с особена 
оригиналност Каталог с PSP 


Класацията Ha Пулсар за най-продаваните игри 
в страната през септември/октомври 2009. 


AION 


World of Warcraft WRATH OF LICH KING 


FIFA 10 


World of Warcraft BURNING CRUSADE 


World of Warcraft 


Need for Speed Most Wanted 


Warcraft 3 


+15 


Call of Duty 4 


Warcraft 3 Frozen Throne 


Diablo 2 


World Of Warcraft Battlechest 


НАИ-ПРОДАВАНЈДИГРИ 


Колкото и да се гневи, Кралят Лич за пореден nom 
остана Bmopu В нашата Китна Класация. AION е непо- 
Клатима на първото място. В самото дъно Виждаме 
една друга онлайн игра, Която също си има окупирана 
позиция Вече трети месец - Warhammer Online за 
пореден път се Класира на 44-о място. Интересни- 
me дебютанти този месец ca Dragon Аде Origins 
Collectors Edition, FIFA 10 и Hitman Ultimate Contract 
Complete Series. 


22 
FIFA 2010 


РС топ 50 


Battlefield 2 Complete Edition 


Uncharted 2 Among Thieves 


Diablo 2 ADD ON 


Pro Evolution Soccer 2010 


Pro Evolution Soccer 2010 


Eiz 


Ninja Gaiden Sigma 2 


Need for speed Shift 


Need for Speed Shift 


Brutal Legend 


Assasions Creed & Prince of Persia 


N 

N 

N Star Wars Clone Wars Republic Heroes 
N Tekken 6 Limited Edition Preorder 


о юм || | © | rw 


| 


Batman Arkham Asylum 


Star Wars The Force Unleashed 


D 
= 


Uncharted: Drakes Fortune 


D 
z 


Operation Flashpoint 2 Dragon Rising 


Marvel Ultimate Alliance 2 Fusion 


ы 
= 


СТА 4 


ог по: џодејблеја 


Sims 3 
N Colin McRae ОКТ 
N Са! of Duty Modern Warfare 2 
Counter Strike Source 

20 = Call of Duty Game of The Year Edition 
21 N Need for Speed Underground 2 
22 Starcraft Battlechest 
23 N Fallout 3 GOTY 

=== 
24 Kung Fu Panda 
25 Need for Speed Undercover 
26 N Test Drive Unlimited 
27 +10 FIFA 09 
28 N Assassins Creed 
29 N Dragon Age Origins Collectors Edition 
30 N Heroes 5 
31 Medieval 2 Total War GOLD 
32 N Star Wars Battlefront 2 
33 N Battlefield 1942 The WW2 Anthology 
34 +14 Guild Wars Complete Collection 
35 N Call of Duty World at War 

1 536 Rising Kingdoms 


Hitman Ultimate Contract Complete Series 


LOTR: Battle for Middle Earth Anthology 


Rome Total War GOLD 


N 


Littlest Pet Shop 
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N 


Medal of Honor Warchest 


N Tekken 6 Preorder 
17 N Fallout 3 GOTY 
18 N Naruto Ultimate Ninja Storm 
19 N Killzone 2 

N 


_| Borderlands 
е PlayStation3 _ 


Този месец имаме БРУТАЛНО aka селеКция от за- 
глабия за Конзолната Класация! Екшън до екшъна, 
мула моя майно льо, хит до хита. ЕдинстВено 
отпадането Ha Little Big Planet и наличието на 
Наруто игра (мразим 20, безценни!) леко развалят 
цялостната Картинка. 


г навие TES 
2. Топ 5 на отпадналите от миналия месец заглавия, 
подредени по това, колко ще ни липсват: 


Little Big Planet 
Wet 


43 


N 


Quantum of Solace 


Overlord 


| HEROES 3 + HEROES 4 
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Warhammer Online 
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Need for Speed ProStreet 
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GTA 4 


47 


Portal 


Marvel Ultimate Alliance 


Far Cry 


Anno 1404 


a | ~ |с Го | 


Wolfenstein 
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В слелващия брой 


очаквайте... 


е God of War 3 


ЖР 


Ексклузивно 
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Директно от извора – Всичко за култовото Лоши, лоши Sony, защо трябваше още от трейлъра да ни разва- 
Star Wars: The Old Republic - грандиозното лате Кефа с онова мрачно: Everything must come to an епа! Въпре- 
ММО на Bioware. Специално за GamePlay и Ки това ние Все maka с нетърпение броим дните до излизането 
неговите читатели от BioWare Austin - ес- на последната (уви!) част от цикъла за култовия спартанец 
тествено с мобов... Крейтъс и сме заредени с мега-супер-дупер очакванџа за Hauc- 
тина грандиозен финал. Знаем, че няма да ни разочаровате! 


е Borderlands е Pro Evolution Soccer 2010 -* Dragon Age: Origins 


Още една постапокалиптична драма? Или най- 
сетне читав хибрид между два трудно съвместява- След свърх детайлния предвари- РС GamerUK а нарекоха ,RPG-mo на 


ши се жанра - екшън от първо лице и ролева игра? телен преглед на първата превю десетилетието“. Ще Видим - наша- 
Ще Видим - при Всички случаи новото отроче на Версия някои Впечатления и от фи- та оценка тепърва предстоц... 


налния Вариант. Този път с акцент 
легендарните Gearbox изглежда и звучи повече om Върху мултиплейъра преди Всичко. 
Вдъхновяващо. 
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æ VIRUS. 


КОГАТО КЛИЕНТИТЕ ГОВОРЯТ... 


евероятна среща с невероятните идеи на един невероятен екип. 
Това е за мен срещата с Virus Creative Studio. Изключително лесно е 
да се работи с професионалисти, издигнали работата до нивото на 
удоволствието - те просто успяват да те потопят в него. Като добавим 
искреността, усърдието и таланта им, ти остава само да се чувстваш сигурен и спо- 
коен, част от истински екип, сред свои съмишленици и дори приятели. А само така 
невероятното се превръща в реалност и усещането от това е... невероятно. 


Йордан Златанов С. 
Маркетинг директор “ 
ДЕЛИКАТЕСИ И КОЛБАСИ АВА ООД 


980 16 66 
www.virusadv.com 
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